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Vi reste till Montreal för att få se en försmak av 


Redaktionen 


Här är vi. Lagom proppfyllda med hemsk micromat, lagom sugna på Mickes eviga 
tjat om wrestling men oerhört sugna på att bjuda på vinterns bästa spelläsning. 


CHEFREDAKTÖR 


= > JONAS MÄKI 
| Specialitet Plattform & äventyr | Bäst just nu Otogi: Myth of Demons (Xbox) 


Riksordföranden i Sveriges förening för tama gnagare och redaktionens mest 
högljudda och matglada medlem. Har haft problem med en av sina illrar som på 
sistone trotsat sin matte och försökt ta över kontrollen över den stinkande 
lägenheten. Denna månad har Mäki även spelat Soul Calibur 2 och ätit pinnglass. 


> PETTER ENGELIN 


Specialitet Racing & action 
Bäst just nu NBA 2K3 (PS2) 


EH För några år sedan var 
Petter stor basketstjärna i 
division fyra centrala Jämt- 
land. Han gjorde tvåtaktare 
och gick på korg. Smek- 
namnet var returkungen och 
det fick han inte för sina 
insatser på banan. Det är 
med stor smärta som den 
forne storspelaren sett 
Sverige förnedras i Basket- 
EM. Flera nätter har han 
vaknat kallsvettig skrikandes 
»Stoppa in mig varsom- 
helst, Enjebol« och »defence, 
defence, deeEEEefence för 
heEEEEeelvetel« 


SKRIBENT : 
> JESPER KARLSSON 
Specialitet Action & skräck | Bäst just nu Xenosaga (PS2-import) 


Bilden till vänster visar den ständigt arge Jesper på utflykt med oss andra. Nämnas 
att Martin kastades i vattnet då han nämnde den fina utsikten och att Benkes smör 
kastades till fåglarna efter att han föreslaget utflykten som en stående veckogrej. Je 
vill helt enkelt inte vara utomhus, det får hans nya skägg att se rufsigt ut säger han. 


SKRIBENT 


> MIKAEL SUNDBERG 
Specialitet Slagsmål & rollspel | Bäst just nu Virtua Fighter 4: EVO (PS2) 


Redaktionens egen lille Benny Andersson och en lika stor ABBA-fantast som illeräg 
Mäki. Mikael har börjat bruka våld på oss andra i redaktionen den gångna månader 
han på slutet fått för sig att han inte bara är en obota Wrestling-fanatiker utan en ex 
klon av den legendariska Macho Man Randy Savage. Vi andra har ont överallt. 


ASS.REDAKTÖR 


> MARTIN FORSSLUND 


Specialitet Simulatorer & actionspel | Bäst just nu Call of Duty (PC) 


> BENGT LEMNE 


Specialitet Sport & strategi 
Bäst just nu Star Wars: Kotor Sitter numera som fastlimmad nere i potatiskällaren med sin militärhjälm ropandes 
fraser som han memorerat ur Band of Brothers. Vi fruktar för hälsan, men så länge 
mustaschen finns kvar så finns det hopp om livet. Till vår stora förvåning hörde vi 


också att Martin skulle dela ut valsedlar till folkomröstningen. 


HH Lömsk textpolis som mer 
än gärna klipper sönder 
Micke o Mäkis dyrbara 
utlåtanden varpå bitska 
diskussioner om hudton ofta 
uppstår. Har återigen bytt 
favoritlag i allsvenskan och 


a > FRED ANDERSSON 
Specialitet Actionfilm | Bäst just nu AXA 


B-filmsälskande filmsamlare med stark förkärlek till Baldwin-bröderna. Arbetar till 
håller nu stenhårt på vardags som manusförfattare och skriver just nu på ett topphemlig zombiehistoria « 
Sundsvalls springglada Å enligt utsago fyllts till bredden av slask och avhuggna kroppsdelar. Vi andra hoppas 
gubbar. [S den blir bättre än Regina Lund-rullen Fred tidigare producerat... 


UTKOMMER 10 GÅNGER PER ÅR OCH ÄR GRATIS 


Grattis Gamereactor! 


H Tidningen du håller i handen fyller ett år denna månad. Japp, det 


= CHEFREDAKTÖR 

Hi ASS.REDAKTÖR 

HH FILMREDAKTÖR 

il ANSVARIG UTGIVARE 
Ht ART DIRECTOR 


= SKRIBENTER 


HH ANNONSER 


Petter Engelin | petteragamereactor.net 
Bengt Lemne | bengt.lemneQgamereactor.net 
Fred Andersson | fred&gamereactor.net 


Claus Reichel | claus&gamez.dk 


Petter Engelin 


Jonas Mäki I jonas.makiQgamereactor.net 

Mikael Sundberg | mikael.sundbergQ&gamereactor.net 
Jesper Karlsson | jesper.karlssonQgamereactor.net 
Martin Forsslund |! martin.forsslundQgamereactor.net 
Johan Bergström |! jb&gamereactor.net 


Morten Reichel | 0045-45887600 
annonsAgamereactor.net 


var för 12 intensiva månader sedan som vi debuterade på papper 
över hela Sverige, sedan dess har vi tryckt närmare 150 recensioner, 
över 1000 spelbilder och givetvis en himla massa förspel, nyheter, 
retrotexter, tävlingar och artiklar. Vi har formats till en enhetlig och 
sammansvetsad redaktion, vi har även formats till en tidning som vi 
vet att tiotusentals spelintresserade läser. Detta vet vi tack vare all 
den feedback vi mottagit det senaste året, något som i slutändan 
gjort att vi kunnat förbättra och utveckla Gamereactor till något vi 
alla kan vara stolta över. 

Några av oss på redaktionen har tidigare erfarenheter av att göra 
speltidning. Jag drev själv en Spray-ägd tidning som hette MISSIL 
under ett år och har jobbat som skribent hos en av våra nuvaranda 
konkurenter. Även om alla våra tidigare erfarenheter varit nyttiga och 
utvecklande är vi helt eniga om att Gamereactor är något speciellt, 


UÖBERSPEL Ett tyskt spel som 
Nej, riktigt så var det inte. Dette 
omdöme tilldelas bara den abs 
gräddan av spelutbudet. Spelei 
ingen bör missa och som får os 
redaktionen att joddla. 


TOPPSPEL Ett spel som får äv 
mest cyniske och hatiske redal 
medlemmen att le. Ett köpvärt. 
de allra flesta. Jonas Mäki har ? 
toppspel i sin spelsamling. 
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Play 9390 


"If you're a 
rally racing game fan, 
you need to own this” 


PSWw 9/10 


"A genuinely 
essential purchase.” 


PSM2 929/0 


"If you've any interest 
in PS2 at all, 

you should play 

this game” 


04 


Colin mcerae rally 


www.codemasters.com 


PlayStation.d "The rally game to end all rally games” - Psw Codemas ers 


GENIUS AT PLAY” 


O 2003 The Codemasters Software Company Limited ("Codemasters"). All rights reserved. "Codemasters"& is a registered trademark owned by Codemasters. "Colin McRae Rally 04"7M and "GENIUS AT PLAY"TM are trademarks of Codemasters. 
"Colin McRae"TM and the Colin McRae signature device are registered trademarks of Colin McRae used under license. All other copyrights or trademarks are the property of their respective owners and are being used under license. 
This game is NOT licensed by or associated with the FIA or any related company. 


"2" and "PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment inc. All rights reserved. 


GAMEREACTOR Skolgatan 63 831 46 Östersund 
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| aren i varje 
Den bästa insänd ört spEL! 


nummer Vi + har vi ett F-Zero 


ästa numre 
5 till Gamecube att ge bort. 


SKRIK, SKRIV OCH SKRÄNA. FRÅGA, UNDRA OCH DEBATTERA! 


Ta chansen att göra din röst hörd på vår brevsida 


ag och mina vänner brukar ofta diskutera 
huruvida man ska äta samtidigt Som man 
spelar och framförallt vad man ska äta isåfall. 
Jag äter själv nästan alltid bullar då jag spelar 
Warcraft 3 och ibland även chips. Problemet 
är att jag alltid blir oerhört sölig om händerna 
vilket givetvis ofta resulterar i sämre 
spelresultat. Jag har därför tänkt gå över till 
mer riktiga måltider och kanske till och med 
frukt då jag spelar. Jag undrar vad ni äter för 
mat när ni spelar spel hela dagarna? 
/Superklasse via e-post 


En varierad kost är grunden till en god 
spelupplevelse. Men vi på Gamereactor 
följer inte riktigt den regeln, man skulle 

kunna säga att vi specialiserat oss enligt 
följande: Petter - kakor (Tom & Jerry), Jonas 
- sojaprotein, Mikael - ost, Martin - 
vaktelägg, Jesper - curry öch Benke - 
cornflakes. I förlängningen har detta lett till 
långvariga och upprepade sjukhusbesök. 


Utmärkt! Jag kan inte säga annat än så om 
er nätupplaga. Den är lättnavigerad och den 
uppdateras ofta, varje gång med bra info, 
sammanställt av duktiga skribenter. Kort och 
bra, med all viktigt fakta och nästan alltid den 
där extra raden som gör att man drar på 
smilbanden samtidigt Som man inombords 
väntar på nästa artikel i serien, även om det 
inte rör den konsol man har. Tack! 

/Daniel Larsson via e-post 


Jag har ett par frågor som måste bli 
besvarade. Men först måste jag säga att er 


tidning är jättebra. Bra recensioner, intressanta 


nyheter och spännande filmrecensioner. Kort 
sagt, en jättebra tidning. Nu över till frågorna: 
1: Varför gör inte Sega konverteringar av sina 
arkadspel längre? Titta på Xbox. Sega har 
redan lyckats göra Sega GT 2002 och Panzer 
Dragoon Orta men jag ser varken Daytona 
USA 2 eller Sega Rally 2. Varför? 

2: Grand Prix Challenge släpptes till 
Playstation 2 för några månader sedan, inte 
sant? Jag tycker att en Xboxversion av just 
Grand Prix Challenge skulle passa fint. 
Kommer det någon sådan? 

3: Var har alla Nascar-spel tagit vägen? Jag 
har läst massor av skämt om att Electronic 
Arts ska släppa Nascar-spel till olika maskiner, 
bland annat Gamecube. Är detta ett skämt 
eller är det sant? 

4: När kommer det ett riktigt bra Formel-1 


spel till Xbox? 
/Jakob via e-post 


1. Vi tror inte att konverteringar av spel från 
mitten av nittiotalet skulle sälja speciellt bra. 
Vi hoppas dock givetvis få se hemversioner 
av Segas lite nyare arkadspel som Out Run 
2 och Virtua Cop 3. Idag är arkadspel och 
konsolspel på samma tekniska nivå så 
konverteringar är mer eller mindre en 
rutinsak. 

2. Grand Prix Challenge släpptes i slutet av 
förra året men vi känner inte till någon Xbox- 
version. 

3. Nascar är en amerikansk motorsport och 
finns inte i Europa. Electronic Arts spelserie 
uppgraderas varje år liksom Sierras och det 
är inte helt omöjligt att Nascar Thunder 2004 
kommer hit. 

4. Med tanke på att Sony la gt beslag för F1- 
licensen de närmaste åren så kommer det 
att dröja länge om det alls kommer att 
komma något bra F1-spel till boxen. 


Har ni hört något om Shenmue III sedan 
ryktet dog ut om att det äntligen var under 
produk-tion? Eller har projektet försvunnit 
igen? /Johan via brevsvar 


Vi vet att handlingen för Shenmue III är klar 

och att man planerat produktionen, men 

något officiellt tillkännagivande om spelet 

verkligen 1 kommer att färdigställas finns inte. 
I oktober lämnar Yu Suzuki Se ga a AM2 för 


sitt nya team inom Sega, återstår att se om 
framtiden för Shenmue I Mar nar då. 


Alla berömmer ju er så även jag måste ju. 
Underbar tidning, ännu bättre är ju att den är 
gratis. Jag skulle vilja se mer om Project 
Gotham Racing 2 och Stockholm. Jag är 
förmodligen inte den enda som längtar 
skitmycket efter detta spel, mycket på grund 
av just Stockholm som race-stad. Jag har nu 
sett de flesta nya bilder från spelet men vet att 
det kommer fler och jag önskar bara att ni tar 
med en hel bunt av dem i er tidning. /Löfberg 
/Löfberg via e-post 


Det blir mer om Project Gotham Racing 2 i 
framtida nummer av Gamereactor. 


I Jag läste er artiklar om XIII och True Crime i 
förra numret och måste säga att jag aldrig läst 
speltexter som fått mig så spelsugen, 


Jag pratade med en person 
om vilken maträtt som är 
godast, då påstod hon att 

att rotmos är mat! kräkmedel 
säjer jag. Vad tycker ni? Kan 
en normal människa äta 
rotmos? 

/Pär 


Jag har aldrig ätit rotmos, 
men kan tänka mig att det är 
äckligt. Det hörs ju på namnet. 
/Sabin 


Rotmos är grym mat! Ge mig 
rotmos och en fläskkorv så 
står jag mig hela veckan... 
/Figo 


Ungefär lika oätlig som 
ärtsoppa. 
/hadoken 


Ärtsoppa är ju jättegott ju! 
Däremot har jag bara ätit 
rotmos någon eller några 
gånger i mitt liv och det 
är äckligt. 

/dimmer 


Rotmos är en kvarleva från 
sämre fattigare tider. Har man 
det så bra som folk har det 
idag finns det ingen anledning 
att välja rotmos till middag. 
/PC-Spelare 

/Pär 


Bah! Pressade animaliska 
biprodukter som marknadsförs 
under namnet kebab går 

bra, men när det kommer till 
hederliga svensk husmanskost 
som rotmos och ärtsoppa, ja 
då börjas det gnällas om 
kväljningar och spyor.. 
Bortskämda små snorungar är 
vad ni är! Kom bara i håg när 
det blir svält i sverige så är 
det ni som dör först. Jag 
tänker då inte dela med mig 
av mitt rotmos.. 

/Figo 


Ja, när Sverige går under så 
kommer det bara finnas rot- 
mos kvar. Det står i Bibeln. 
/Krinch 


någonsin. Den inlevelse och berdttargisde 
somfinns hos era skribenter återfinns inte hos 
era svenska konkurrenter, inte alls och jag 
kommer därför i fortsättningen att läsa 
Gamereactor, bara Gamereactor. Nu skulle jag 
gärna se att ni bjuder mig på en lika intressant 
och snygg artikel om spelen Far Cry, Fable och 
givetvis mer om Out Run 2. Tre spel som jag 
väntar ivrigt på. Tack för en superb tidning! 
/Koll Koll via e-post 


I det senaste numret av Gamereactor 
Magazine har ni skrivit att Luxoflux har uteslutit 
motor-cyklar i True Crime: Streets of LA. Varför 
har ni skrivit det? Man kan visst åka motorcyke 
i True Crime! 

/PXboxare via forumet 


Vi besökte utvecklarna i Los Angeles och de 
berättade att motorcyklarna uteslutits på 
grund av tidsbrist. 


I Jag undrar hur många handkontroller och 
konsoler som ni slagit sönder? 
/Linz via e-post 


Det var inte helt lätt att få svar på den fråga! 
De flesta i redaktionen hade kasserat 
åtminstone 2-3 handkontroller och någon 
enstaka konsol. Petter vägrade dock först a 
svara. När han pressades lite kom det fram 
att bland annat en Super NES, AR person- 
datorer, en Saturn och en Playstation gått e! 

åldsam död till mötes hemma RR Rollen 
re krossade handkontroller uppgår 
förmodligen till tvåsiffrigt. Spelbödeln 
nummer ett. 


2 Ni borde verkligen ta bort Project Zero (Xbo 
ur köpguiden. Jag köpte spelet och det är 
faktiskt för läskigt för att vara roligt. 

/Claire.R via e-post 


> 


It is the 41sr Millennium. 


There is only War. 


You are Kais, a Fire Warrior. 
The next 24 hours will be hell. 


"Who needs Halo?' - 9126 Play magazine 


www.kemedia.com 
K.E. Media hänvisar till närmaste / £ 
återförsäljare på tel. 0431 - 44 4152 Kk.e.meDia 


| Playstation.2 2) (05 HETE 


. WARHAMMER 
40009 


WWW. firewarrior.com 


All materials & Copyright Games Workshop Limited 2003 unless otherwise stated. All Rights Reserved. Fire Warrior, the Fire Warrior logo, the 
GWI logo, Games Workshop, the Games Workshop logo, Kais, Space Marine, Space Marine chapter logos, Tau, the Tau caste designations, 
Warhammer, Warhammer 40,000 Device and all associated races, race insignia, marks, places, characters, illustrations and images from the Fire 
Warrior game and the Warhammer 40,000 universe are either &, ”” and/or & Games Workshop Ltd 2000-2003, variabiy registered in the UK and 
other countries around the world, and used under license. All Rights Reserved. "Online play requires internet connection and Network Adaptor 
for PlayStation 2 (sold separately). The Online icon is a trademark of Sony Computer Entertainment America Inc.” GameSpy and the "Powered by 
GameSpy" design are trademarks of GameSpy Industries, Inc. All rights reserved. The Source Code for the Fire Warrior game & 2003 THQ Inc. 
THQ and the THQ logo are trademarks and/or registered trademarks of THQ Inc. All Rights Reserved. All other trademarks are the property of 
their respective owners. "2 "and "PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
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NYHETER 


GAMEREACTOR MAGAZINE+410 


= Bengt Lemne HE Petter Engelin 
HE Jonas Mäki 


"Kriminellt 
dubbelpack 


GTA 3 och Vice City i ett dubbelpack, till 
XBOX och PS2. Snacka om julklapp! 


ff 


Half-Life 2 under den 
europeiska spel- 
mässan ECTS var 
densamma som den 
på E3 tidigare i somras. 


GORDONS COMEBACK 


Half-Life 2 i tre versioner? 


Playstation 3-version planerad? Månadskostnad på nätet? Gamereactor 


har precis avslöjat att de 
inom kort kommer att släppa ett dubbel- 
pack innehållande både GTA 3 och Vice 


City till Xbox och PS2. Plattform PC/Xbox Genre Action Premiär November 


HPLitttin Nba/PSS Hos Action EPert Növ S Sön nar väl en speltitel omgärdats prenumeration på Valves Steam-system, när Half-Life 2 släpps. På ECTS VISades 
av så mycket hysch-hysch som dels som ett enspelaräventyr och dels bara samma film upp som vi såg på E3 
et har inte varit någon direkt Half-Life 2. När vi träffade Valve på årets som ett paket som inkluderar fler- och nu är det »slutet av november« som 
hemlighet de senaste månaderna att ECTS var vissa frågor strängt förbjudna. spelarläget. Detta skulle också innebära gäller istället för det tidigare datumet (30 
Rockstar hade planer att ta Grand Theft Allt som gällde släppdatum och att man får betala en extra summa för att september). Det är ytterst ovanligt när 
Auto till Xbox. Men de hade ju ett avtal med flerspelarlägen gick bort innan intervjun spela hela flerspelarkalaset som följer det gäller storspel av denna magnitud att 
Sony om exklusivitet och lösningen blev att ens hade börjat. Inte långt efteråt med Half-Life 2. Den som har köpt pressen vid det här laget inte fått kika på 
släppa GTA: Double Pack både till Play- uttalade sig Valves Gabe Newell på ett enspelaräventyret kommer att kunna spelbar kod. Vi hoppas att detta inte 
station 2 och Xbox. Double Pack innehåller spelforum där beskrev han hur Half-Life ladda ner flerspelarläget via Steam, enligt betyder ytterligare förseningar eller att 
både Grand Theft Auto III och Vice City. skulle släppas i tre versioner. Dels genom Newell. Den andra frågan vi ställer oss är kvalitén inte skulle vara den högsta. I det 
Till Xbox kommer spelen att vara något här läget säger utgivaren Vivendi 
uppgraderade på samma sätt som PC- do är just nu världens mest Universal ingenting om vare sig prenu- 


versionerna. Lite bättre grafik, lite bättre IN efterlängtade spel och av vad som merationer, versioner eller släppdatum. 
ljud, men sannerligen inga avgörande LAN - pk vertilat su läva Ian. Wm Men osäkerheten till trots så fortsätter 
skillnader. PS2-spelen kommer vara LX 0 FRE det att vattnas i munnen på oss när vi 
identiska med de som tidigare släppts till : - | . tänker på Half-Life 2. Valves Doug 
konsolen och blir officiellt ett dubbelt Lombardi menade på ECTS att Half-Life 
platinumpaket. Huruvida Vice City också ha | — 2 är spelet som Valve hade velat göra när 
kommer att släppas separat som amen ss | | LL SS man skapade Half-Life. Ett lika långt 
platinumspel är ännu oklart. | SR i - a äventyr med mer variation och detaljer 

I USA kommer PS2-spelen släppas 22:a | -. 0 | ; som får spelaren att leva sig in och känna 
oktober, med Xbox-versionen två veckor da a a bh sig Som en upptäckare. Lombardi 
senare. Räkna med att bägge dessa finns i | | sa | | antydde också att förutom de PC- och 
svenska butiker under november månad. | | AV Xbox-versioner som är på gång så kan 
Det ser ut som Gamecubeägarna blir utan CER -— - Half-Life 2 komma att släppas till nästa 
Grand Theft Auto och även om nu Xbox- 5 | : 7 - N generations Nintendo- och Sony- 
ägarna får de gamla GTA-spelen så är - . mm : konsoler. = 
fortfarande nästa del i serien exklusiv till en NN Sale | 
Sonykonsol. EH 


FR 
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Priskriget trappas upp inför julen 


MAX PAYNE 2 


-Mer smärta 


Rockstar skickade oss precis fyra nya 
bilder från MAX PAYNE 2 Här är de! 


= Plattform PC/Xbox/PS2 = Genre Action 
=E Premiär November 


förra numret visade vi upp de första åtta 

bilderna från finska Remedys uppföljare 
till den bästsäljande actionsagan Max Payne. 
Nu har vi alltså kommit över en samling 
dagsfärska bilder och kunde helt enkelt inte 
hålla oss från att visa upp dem. Max Payne 2: 


The Fall of Max Payne utspelar sig ett bra tag 
efter det första spelet och Max ska denna 
gång hämnas sin forna kollega. 

Av de nya bilderna att döma ser grafiken 
om möjligt ännu mer detaljerad ut än det vi 
visade i nummer nio, även om Max återigen 
tycks ha fastnat i samma ansiktsuttryck på 
samtliga bilder. Vi hoppas få ta del av en 
spelbar förhandsversion inom kort. 


SKILLNADEN mellan den 
gamle och den nya Max 
Payne är givetvis stor, 
inte minst då det för- 
stoppade ansikts- 
uttrycket fått lämna plats 
åt en mer normal min. 


sänker konsolpriserna lagom till julhandeln, men vad händer med Nintendo? 


et ser ut att bli en höst i priskrigets tecken när 

både Microsoft och Sony väntas sänka 
priserna på sina konsoler under oktober. Enligt vad 
Gamereactor erfar blir priset på Xbox omkring 1500 
kronor utan medföljande spel medan Playstation 2 
hamnar något högre omkring 1800 kronor. Vad 
Nintendo gör åt den saken är ännu oklart men räkna 
med att man kommer att sänka priset på Gamecube 
ungefär samtidigt. När flera av de riktiga storspelen 
på de olika konsolerna blivit försenade tycks priset 
bli den huvudsakliga lockelsen för de som vill köpa 
en ny konsol i jul. 

Förutom lägre priser på själva basenheten, 
kommer vi som konsumenter lockas av riktigt 
förmånliga paketerbjudanden, eller vad sägs om en 
Playstation 2 med toppspelen Pro Evolution Soccer 
2 och Vice City för omkring 
2200 kronor? Basenheten 
kommer också paketeras 
med bland annat Prince of 
Persia och Gran Turismo 4 
inför julen. Microsoft 
kommer också att sänka 
butikspriserna på spel som 
Shenmue ll, Project Zero och 
Quantum Redshift. 

Det är tydligt att Microsoft vill 
konkurrera med en aggressiv 
prissättning inför julen. Sony och 
Nintendo kommer med all säker- 
het att hänga på. En riktigt god jul 
för alla som gillar spel alltså. 


KAN MARIO KART 
rädda julhandeln för 
Gamecube? 


Bakåtkompatibel 
Playstation 3 
PSOne & PS2 på PS3... 


Till skillnad från tidigare uppgifter 
sägs Playstation 3 kunna köra spel från 
både Playstation One och Playstation 2. 
Skillnaden är dock att spel till Play- 
station One denna gång istället ska 
emuleras istället för att Playstation 3 ska 
innehålla komponenter som motsvarar 
Sonys debutkonsol. Sonys Ken Kutaragi 
betonade också att man till skillnad från 
Microsoft och Nintendo inte tänker ta 
extern hjälp för att designa hårdvaran. 
Sådant klarar Sony av själva, tillade han. 


Tecmos lItagaki 
avskyr nya Zelda! 


Team Ninja-producenten dömer 


I en intervju med Tecmos starke man 
Tomonobu lItagaki berättade han för 
ovanlighetens skull om inspirations- 
källor. Nästan ödmjukt förklarade han 
att vissa pussel och moment i Ninja 
Gaiden har inspirerats av Zelda. Varpå 
han insåg sitt »misstag« och snabbt 
förklarade att han menade de gamla 
Zelda-spelen. Inte de senare som enligt 
honom är »ren smörja«. 


Inget onlinestöd 
I Outbreak? 


Capcom gör oss besvikna, igen 


Ett av de spel Gamereactor sett mest 
fram emot ser ut att bli platt fall. 
Capcoms Resident Evil Outbreak 
lanserades som en av de stora 
anledningarna att köpa bredbands- 
adapter till PS2. Helt oprovocerat visar 
det sig nu att Capcom inte tänker 
anstränga sig mer än nödvändigt och 
överväger att helt skippa den 
onlinebiten. Det hela ska ha att göra 
med stora skillnader mellan USA och 
Europa i nätverkssystemen. 


RESIDENT EVIL Outbreak 
kommer inte att stödja onlinespel 


Nintendo vill jobba 
med Namco 
Tekken, Soul Calibur & RR! 


Ett envetet rykte gör gällande att 
Nintendo gått ut med en förfrågan till 
Namco om att slå sina påsar ihop. 
Nintendo behöver exklusiva vuxnare 
varumärken som Soul Calibur, Tekken 
och Ridge Racer, medan Namco skulle 
kunna göra arkadversioner av spel som 
Pokémon och Super Mario Kart. Namco 
har ännu inte kommenterat det hela 
officiellt. Men det känns en smula 
osannolikt att de skulle överge sin mest 
trogna publik på Playstation för att bara 
jobba med Nintendo. 


[1] För mer dagsfärska spelnyheter - www.Gamereactor.nu, Sveriges mesta spelsite! 


Final Fantasy VII-2 


> Remake av Squares PSone-spel 


H Envisa rykten gör gällande att Square- 
Enix ska visa upp en ny version av sitt 
klassiska PSOne-rollspel Final Fantasy 
VII på årets Tokyo Game Show. Om det 
är originalspelet i ny kostym eller en 
uppföljare (VII-2) är dock oklart. Vissa 
menar att Square-Enix kommer att visa 
upp det efterlängtade Final Fantasy XII 
istället. Självklart ryktas det även om 
formatet för en eventuell ny sjua eller 
den tolfte delen. Krångligt? Förhopp- 
ningsvis klarnar det efter Tokyo Game ” 
Show i slutet av september. 


Doom 3 fick vi se när 
en överlevande forsk- 
- = are hjälper spelets 
- huvudperson genom 
; en mörk passage med 
hjälp av en lykta. 


i nytappning på Tokyo Game 
Show eller bara önsketänkande? 


Hideo överger 
Metal Gear-serien 


> Lämnar över Solid Snake 


H Under ECTS förra veckan lät det på 

Hideo Kojima som om Metal Gear Solid 

3: Snake Eater skulle bli hans sista spel FÄRSKA BILDER! 
i serien. Inför släppet av Metal Gear 

Solid 2: Sons of Liberty antydde Kojima 


i princip samma sak. Återstår att se om Mi = HEHE ST 

det överhuvudtaget blir ett fjärde Metal 

Gear Solid och om Hideo kommer att IY) | ” 

vara huvudansvarig eller om en , | 
ersättare inom Konami kommer att ta 


2 REAR IRAN NR Gamereactor träffade och fick se en hjärtinfarkt i spelform... 


följt den väsande superspionen ända 
sedan starten på hans karriär och anses Plattform PC/XBOX = Genre Action/skräck Premiär 2004 
tack vare spelseriens många kvaliteter 


som en av de absolut främsta nder ett par dagar i början av som också demonstrerade spelets fysik spelet nästan kräks av den motbjudande 


SN U Augusti befann sig delar av redak- och grafikmotor samt spelade cirka 15 fiendefloran. Vi fick även se ett kapitel ur 
| Å tionen i Edinburgh Skottland för att träffa minuter av själva äventyret medan vi spelet då spelaren försvarar en vilsen, 
id Software och få chansen att kika tittade på. överlevande forskare genom en mörk 
närmare på det kommande Doom 3. Vi Doom 3 kommer inte att släppas i år passage medan denne forskare leder 
har hittills inte kunnat skriva om det vi och som vanligt hade id ingen lust att vägen med hjälp av en ljuslykta. Petter 
såg, inte ett ord, på grund av ett avtal prata vidare om releasedatum. De var hade stora problem med att sova resten 
med Activison. desto pratgladare angående den extremt av veckan och vi är alla eniga om att 
Gamereactor fick sig en pratstund groteska design som spelet innehåller. detta kommer att innebära en och annan 
med spelets huvuddesigner Tim Willits Willits menade att man vid flera tillfällen i kollektiv droppa i byxan. 


blir enligt Hideo själv hans 
sista spel i Metal Gear-serien. 


+ 


LJ 


4 


s is where... 


n-gage.col 


OF THE 


CHOOSE YOUR PATH 


a r RR TM TNE FR Es - 
C mn | , iOWARE Official Star Wars Web Site 
WWW. Starwars.com 


vv 


www. pegi.i 


GAMEREACTOR MAGAZINE+H10 


Mikael Sundberg tä Jonas Mäki 
Martin Forsslund i Bengt Lemne 


RATCHET& 
CLANK 2 


LOCKED & LOADED öär den actionfyllda 
uppföljaren till fjolårets stora plattformssuccé 


uppgraderingsbara vapen. 

Detta med att gå upp i nivåer 
är verkligen något som behövs. 
Fienderna är fler och mer stryktåliga 
och att slå dem i huvudet med 
Ratchets sedvanliga skiftnyckel 
räcker inte längre. Till skillnad mot 
verkligheten slits inte vapnen när de 
används, utan uppgraderas istället. 
18 vapen i spelen går att upp- 
gradera och förutom dessa finns 
flera klassiska bössor från det 
första spelet kvar. Är du en trogen 
Ratchet-spelare belönar Insomniac 
dig genom att du får behålla vissa 
av dem om du har en sparfil med 


unt denna tid förra = dessa vapen från det förra spelet. 
pS2 å 
z året väntade alla Spelet erbjuder klassisk 
Utvecklare Insomniac Å . | 
Utgivare Sony på vad som redan plattformsaction tillsammans med 
Speltyp Plattform på förhand sades mer fokus på skjutande. Sköna 
Premiär O7 Nov EUR bli en modern klassiker. Super världar som pyttesmå satelliter 
Text Jonas Mäki Mario Sunshine. Spelet blev besöks tilsammans med stora 
Säg kanske inte vad alla hoppats på öppna landskap. Ofta är det små 
ERAN och istället blev det talangfulla pussel som ska lösas och en drös 
farande lika skönt designade och : : | - 
allt som gjorde det första spelet nykomlingarna Insomniac som fiender som ska bekämpas. Den 
så bra tycks ha förstärkts, levererade det bästa plattforms- sköna humorn finns kvar och Clank 
BENTO 0 IRRDER spelet. är fortfarande lika ovillig att göra 
Precis som sist måste Länatid Kar förfigtit sed kar Små ma | HAF kall 
ad läste kareranvsl. Det ång tid har fö id it sedan saker. Små minispel, som här kallas 
kan vara svårt i pressade Ratchet och Clank sist räddade maxispel, dyker upp med jämna 
situationer. världen. Nya hjältar är populära mellanrum för att se till att man 
Å Hg Sa Sa och Ratchet bjuds inte ens på som spelare aldrig får långtråkigt. 
elsköna Killar SOM aker runt I så ; s Så 
rymden, säger knäppa saker och Kang slesler gr: När Aber- Att Ratchet & Clank: Locked & 
gör ännu knäppare saker? crombie Fizzwidget, chef för Loaded ska rädda julen för platt- 
Kontrollen är klockren, banorna företaget Mega Corp dyker upp formsfans även detta år är jag helt 
känns väldigt väldesignade och : ; 5 
och har ett livsfarligt uppdrag tar övertygad om. 


humorn finns givetvis där. 
Ratchet chansen att återställa sin 


rättmätiga hjältestatus igen. Denna 
gång har spelet fått lite grann av ett 
deckarupplägg mitt ibland all platt- 
formsaction. En maskerad figur 
som inte tycks ha rent mjöl i påsen 
dyker hela tiden upp. Vem han är 
och en massa andra lösa trådar 
knyts ihop under spelets gång. 
Ratchet har denna gång lärt Cr bops On TES CUT? 
sig att sidsteppa. Det ger spelet en 
betydligt bättre kontroll tack vare 
att man inte behöver rotera 
kameran lika mycket. Annars är 


Ratchets nya rymddräkt Ra 
sevätebörg ocgolut den mesta av KOnTalen sig liKoch 
utan låter honom bli spelnyheterna består mest i själva 
stryktåligare ju mer met. De roliaa rol R 
fiender han nedkämpar SYSG SM e roliga rollsspels 

på klassiskt rollspels- inslagen finns kvar och Ratchet 
manar. både blir starkare av erfarenhets- 


poäng och har nu dessutom 


Plattform PS2/Xbox 
Speltyp Action 


Utvecklare Argonaut 
Premiär 7 nov (Xbox), 21 nov (PS2) 


Utgivare Vivendi/Universal 
Text Bengt Lemne 


SWAT: GLOBAL 


STRIKE TEAM 


Teamet bakom spel som Red Dog och Alien Trilogy 
bjuder på taktiska specialpoliser. Benke har testat 


e är specialister på 

att bekämpa terror- 

ister och deras 

arbete tar dem 
världen runt i jakten på ondskefulla 
krafter som hotar vår värld. Det 
senaste kapitlet i Sierras SWAT-serie 
skiljer sig en hel del från SWAT 3 
och dess föregångare. 

För det första släpps Global Strike 
Team till Xbox och Playstation 2. För 
det andra har ett mer arkadaktigt 
upplägg använts. »Först arbetade vi 
med grunden till ett eget konceptx«, 
berättar Argonauts huvud-designer 
Jeff Vanelle. »Men för ungefär två år 
sedan kontaktade Sierra oss och de 
ville att vi skulle använda SWAT- 
licensen. Vi har inte haft någon 
kontakt med den tidigare utvecklaren, 
men däremot har vi tagit hjälp av 
engelska specialpoliser för att lyssna 
på deras erfarenheter av jobbet. 

I SWAT: GST kommer du inte 
enbart att röja dig fram. Du får 
bonusar genom att gripa misstänkta 


»Jag skulle uppskatta att medelspelaren har omkring 20 timmar att se fram emot plus 
dödsmatchernax«, säger Jeff Vanelle, huvuddesigner hos Argonaut. 


och ibland kan det löna sig att få 
dem att ge upp genom att ropa på 
dem. För spelet använder sig av 
röstkommandon via headset. Med 
hjälp av röstkommandon dirigerar du 
två medhjälpare och så kan du få 
fienden att lägga ner sina vapen 
genom att ropa saker som swat eller 
polis. 

Spelet har ett högt tempo och 
även om du kan variera hur röjig eller 
taktisk du vill vara så rör du dig 
genom 21 relativt linjära enspelar- 
uppdrag, lägg därtill 10 samarbets- 
uppdrag för två spelare och de 
obligatoriska dödsmatcherna så finns 
det mycket göra i SWAT: GST. 


CALLOFDUTY 


Teamet bakom Medal of Honor laddar om 
under nytt namn... vi har provspelat Call of Duty 


PC 


Utvecklare Infinity Ward 
Utgivare Activision 
Speltyp Action 

Premiär Nov EUR 

Text Major Forsslund 


Infinity ward har 
verkligen tagit WWII-skjutaren till 
en ny nivå. Ladda upp med 
konservburkar och börja gräv din 
skyttegrav redan nu. 


Bitvis sjunkande 
skärmuppdatering. 


Call of duty har alla chanser att 
peta ner Medal of honor från 
pallen och jag ser verkligen fram 
emot att spela det färdiga spelet. 


Man måste ta vara på 
sina polare. De växer inte 
på träd och utan dem blir 
livet både tufft och 
ensamt. 


et känns nästan 
som om Acti- 
vision är ute på 
något som 
nästan kan liknas vid ett korståg 
mot den senaste tidens hetaste 
titlar. Man hoppas ge GTA III en 
pungspark med True Crime och 
viss känns det lite som om de 
siktar in kanonen mot Medal of 
Honor-serien med den nya 
WW il-skjutaren Call of Duty? 

För jämförelsen går inte att 
komma undan. Medal of Honor 
gillade jag skarpt, ett snyggt 
paketerat äventyr med massor av 
härlig action. Man gnuggade 
händerna av ren och oförfalskad 
lycka när expansionen Spearhead 
kom. Förgäves visade det sig. 
Spearheadkampanjen var så kort 
att man nästan trodde det var en 
bugg i spelet när eftertexterna 
började rulla på skärmen. Nåja, 
nu är det dock Call of Duty som 
har fingranskats av er alldeles 
egen spelöverkontrollör. Kort sagt 
kan jag säga att Call of Duty 
redan i betastadiet får båda 
tummarna upp av mig. 

Spelet bygger på samma 
motor som Return to Castle 
Wolfenstein, ett ifrågasatt val som 
enligt utvecklarna själva var ett 
smart val då den licenserade 
koden i dagsläget är oerhört 
optimerad och smidig att arbeta 
med. Infinity Ward har lagt mycket 
tid på stämning, atmosfär och 
realism vilket givetvis innebär 
massor och åter massor av 
härliga detaljer. Jag satt länge och 
betraktade hur besättningen på 
en tysk luftvärnskanon agerade. 
En vevade, en laddade, en bar 
fram ny ammunition och en 


»Call of Duty känns på alla vis 
som en ambitiös satsning 
från en samling veteraner« 


siktade och sköt. Allt kändes 
nästan skrämmande trovärdigt. 
Att jag tittade på dem genom 
kikarsiktet på ett nyss erövrat och 
halvautomatiskt prickskyttegevär 
gjorde heller inte saken sämre. 


Efter natt kommer dag, efter 
sommar kommer vinter och efter 
grafik kommer ju faktiskt ljud. Och 
vilket ljud sedan. Det kommer från 
alla håll, befäl som ropar ut order 
och kamrater som skriker av 
smärta. Till denna galenskapens 
symfoni lägger man sedan en 
massiv matta av artillerield och 
rikoschetter. Upplevelsen blir 
givetvis total och adrenalinet 
pumpar från start. Jag har sällan 
spelat ett actionspel som känts så 
intensivt utan att speltempot 
överdrivits. 

I Call of Duty så spelar man 
inte hela tiden som samma 
karaktär utan här kommer man att 
få uppleva krigets fasor från olika 
vinklar. Man kommer nämligen att 
få spela som amerikan, engels- 
man och även som soldat i röda 
armén. Detta gör att Call of Duty 


Det är låga ställningar som gäller för att överleva i Call of Duty. Ta skydd i ruiner, 
bunkrar, bakom utbrända bil och pansarvagnsvrak eller varför inte en död kossa. 


bjuder på en mer intensiv upplevelse 
av andra världskriget än vad någon 
annan titel tidigare gjort. För att 
ytterliggare öka realismen så är man 
inte en tuff och hård commando- 
soldat utan en helt vanlig menig som 
inte vill vara där han är mer än någon 
annan. Tillsammans med de andra i 
plutonen så måste man kämpa mot 
enträgna fiender för att nå sina mål. 
Och det fungerar inte att med höga 
knäuppdragningar ädelt springa över 
fälten. Nej här gäller det verkligen att 
använda terrängen, döda kor och allt 
som finns för att söka skydd och 
därmed öka chansen till överlevnad. 
Sina gruppmedlemmar har man kvar 
kampanjen igenom och stryker många 
med i början så kommer det att bli 
kämpigt att klara de senare upp- 
dragen då förstärkningar inte växer 
på träd. 

Call of Duty känns på alla vis som 
en ambitiös satsning från en samling 
veteraner inom denna speciella 
subgenre. Ljud och grafik håller hög 
klass, men det är helheten som på ett 
väldigt övertygande sätt förmedlar 
krigets vansinne och förvirring på ett 
sätt som jag aldrig tidigare upplevt. 
Spelet är inte en taktisk skjutare där 
du kommer att dö av ett enda välriktat 


skott, utan simmar i samma vatten 
som Medal of Honor när vi pratar om 
realism. Utvecklingsstudion Infinity 
ward, som ligger bakom Call of Duty 
består av samma personer som 
utvecklade Medal of honor — Allied 
Assault. Förhoppningsvis bytte de 
sida för att slippa göra skamligt korta 
kampanjer och ge oss alla lite bättre 
valuta för pengarna. 


Ljudbilden i Call of Duty är både effektfullt 
och atmosfäriskt. 


R: RACING EVOLUTION 


PS2, GC, Xbox HH Utvecklare Namco ff Utgivare Namco 


Speltyp Racing Premiär Jul 2003 EUR 


amco har valt att frångå det 

arkadmässiga uppplägget i 
den numer klassiska Ridge Racer- 
serien och siktar på en mer 
simulatorlik upplevelse i den sjätte 
delen. R: Racing Evolution kan 
enklast liknas med en blandning av 
World Sports Cars och Gran Turismo 
där licenserade bilar, banor och alle- 
handa tuningfabrikat kommer att 
finnas inkluderade. 


WRC 3 


PS2 = Utvecklare Eden Studios) & Utgivare Sony i Speltyo Racing & Premiär O7 November EUR 


ony fortsätter att skryta med 

att de är de enda som har 
rätten till den omfattande VWVRC- 
licensen, något som enligt 
utvecklaren Eden Studios kommer 
att utnyttjas ännu bättre i den tredje 
delen. Tillkommit har det nya Turkiet- 
rallyt samt en rad nya banor, 
konceptbilar, mer realistisk skade- 
modell samt ett nytt partikelsystem för 
grafiska effekter såsom grus och rök. 


DRIFT RACER: KAIDO BATTLE 


pPS2 m Utvecklare Genki Co HH Utgivare Sammy Studios = Spelyp Racing Premiär Våren 2004 EUR 


apanska Genki som tidigare 

bland annat gjort Tokyo High- 
way Battle och även utvecklar Fast 
and the Furious just nu har precis 
visat upp det kommande Drift Racer. 
Som namnet antyder handlar det om 
att sladda. Långa, fina asfaltssladdar 
med någon av de 150 licenserade, 
japanska bilarna låter bra tycker vi 
på redaktionen. Framförallt Petter 
som fortfarande spelar Drift King. 


SIMPSONS: HIT & RUN 


ALLA = Utvecklare Radical = Utgivare Vivendi/Universal  Speltyp Action/racing Premiär 7 November EUR 


tvecklaren bakom det 

mediokra Road Rage tillbaka 
och denna gång tycks man ha hittat 
mer rätt. I bästa GTA-Sstil får du styra 
Homer, Lisa, Bart, Marge och Apu 
genom uppdrag i ett virtuellt 
Springfield. Inte lika djupt som Vice 
City eller våldsamt, men visst är det 
kul att springa omkring som Homer i 
kalsongerna och sparka ner Flanders 
mitt på ljusa dagen. 


— 
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Om du krockar för mycket eller är alltför elak kommer Chief Wiggums och tar dig. 


BEYOND I 
GOOD&EVIL I 


Mannen bakom den löjligt framgångsrike 
Rayman har bytt stil, Benke har smygtestat 


PS2/PC 
/XB/GC 


Utvecklare Ubi Soft 
Utgivare Ubi Soft 
Speltyp Äventyr 
Premiär 21 Nov EUR 
Text Bengt Lemne 


Ett läckert designat 
äventyr med smidig kontroll och 
spännande upplägg. Jade verkar 
ha vad som krävs av en spel- 
hjältinna. 

Känns en aning linjärt 


Det är inte för inte som vi 
hoppas mycket på Jade och 
hennes djuriska rebeller. Det 
mesta talar för att Michel Ancel 
har något stort på gång. 


ilket spel klarar av 

att glänsa i Ubi 

Softs ECTS-bås 

bredvid spel som 
XIII, Far Cry och Prince of Persia? 
Svaret är Beyond Good & Evil, 
spelet som de tre, fyra senaste 
Tomb Raider-spelen borde ha 
varit. Jag vet att jag borde ha 
blivit hänförd av Far Cry, 
nostalgisk av Prince of Persia och 
fascinerad av det läckra XIII, men 
faktum är att Michel Ancels 
(Rayman-spelen) Beyond Good & 
Evil var spelet som jag fastnade 
för hos Ubi Soft. 

Huvudpersonen heter Jade och 
hon är »actionreporter« för en 
rebellorganisation som heter IRIS 
på den vattentäckta planeten Hyllis. 
Den blott 20-åriga Jade försöker 
avslöja en regering som använder 
media för att hjärntvätta befolk- 
ningen med hjälp av sina foto- 


»Jag tar kontroll över Jade 
i en industrilokal fylld 
med stora, elaka vakter« 


Det finns både båtar och 
flygburna farkoster som 
Jade kan använde sig av 
genom äventyret. 


grafier. Jag tar kontroll över Jade i 
en industrilokal fylld med stora, 
elaka vakter. Det gäller att undvika 
upptäckt även om Jade minsann 
kan försvara sig om det behövs 
och fotografera några hemligheter. 
Kontrollen är mycket intuitiv då den 
anpassar sig till omgivningen. Gå 
mot en stege så klättrar du upp för 
den, du behöver inte använda en 
massa onödiga knappar. När Jade 
utfört uppdraget blir hon upptäckt 
och jagas längs takåsarna av laser- 
spottande farkoster. Mycket 
cinemaltiskt. 

När Jade inte avslöjar hemlig- 
heter vandrar hon runt Hyllis och 
fotograferar djurlivet. Många av 
invånarna är hybrider mellan 
människor och diverse djur. 
Beroende på hur bra fotografierna 
blir kan Jade uppgradera sin 
kamera med olika linser och lik- 
nande attiraljer. Genom äventyret 


ställs Jade hela tiden inför dilemmat Jade är genomgod men tvingas under äventyrets gång ställa sig frågan vad som verkligen är gott och ont. 


vad som är gott och vad som är 
ont. Är sanningen alltid till godo? 

Förutom den sköna kontrollen 
och en spännande handling så är 
det den visuella biten som lockar 
med Beyond Good & Evil. Spelet är 
helt enkelt mycket läckert designat. 
Bara en sån sak som att Jades 
»farbror« är hälften gris och hälften 
människa. Hela spelet andas skön 
atmosfär och det är högst troligt att 
Jade tvingar sin kollega Lara Croft 
att äntligen börja tänka på 
pensionen. 


Spelmotorn i Beyond Good & Evil är 
densamma som i Prince of Persia. 


Hyllis befolkas av märklig: 


varelser som är hybride 


mellan människor och dju 
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Ince 
Of Persia 


The Sands of time 


H PC/PS2/XB/GC H Utvecklare Ubi Soft Montreal H Utgivare Ubi Soft HH Premiär 21 Nov EUR H Text Mikael Sundberg 


Splinter Cell-teamet återupplivar Jordan Mechners klassiska 
hjälte, vi RESTE TILL MONTREAL för att kika närmare 


ATMOSFÄRISKA och tjusiga omgivningar är bara förnamnet då Ubi Softs Splinter Cell-team tar sig an den klassiska licensen. 


ilket var 80-talets 
viktigaste och mest 
inflytelserika plattforms- 
spel? Super Mario Bros, 
säger nog de flesta, 
eller kanske Mega Man. Men om man 
tittar på dagens spel i genren syns 
nästan inga likheter med dessa 
pastellfärgade och lättsamma hoppa- 
skjuta-spel där få fysiska lagar gäller. 

Nej, de moderna spelbhjältarna har en 
helt annan tyngd än vad Mario hade. 
Man kan inte hoppa hur långt som helst 
och oftast når man nätt och jämnt över 
avgrunden och blir hängande i finger- 
topparna. Ungefär som i Prince of 
Persia, alltså. Spelet släpptes 1989, först 
till den döende Apple II men sedan till 


PC, Amiga och vidare till samtliga 
existerande konsoler. Det som gjorde 
det unikt jämfört med de samtida spelen 
var hjälten, självaste prinsen. Han var 
bättre animerad än något som hade 
setts tidigare. När han sprang gick det 
inte att vända på fläcken, utan han 
måste stanna och vända. Förutom 
uppföljarna gav spelet inspiration till en 
rad liknande äventyrs-plattformspel, ofta 
med ond bråd död som straff för varje 
misstag. Kanske minns någon Delphine 
Softwares lysande Another World och 
Flashback? Eller varför inte Heart of 
Darkness som kom till Playstation? Även 
Oddworld-spelen bygger på samma idé. 
Sedan var det Tomb Raider som 
överförde spelsystemet till en tre- 


dimensionell värld och nu är spelstilen 
som bekant standard i de flesta action- 
eller äventyrsspel. 

En tydlig trend i spelbranschen är att 
återuppliva gamla klassiska 80-talsspel. 
Vi har sett Shinobi, och Ninja Gaiden är 
på väg. Cinemaware pusslar med 
uppföljaren till Defender of the Crown 
och David Braben planerar. just nu del 
fyra i rymdoperan Elite. Vad är då mer 
naturligt än att ge Prinsen en ny chans 
att rädda prinsessan och halva Persien? 
Egentligen gjorde han sin debut i 3D 
redan 1999 i ett spel till PC, men spelet 
var inte helt genomtänkt och bör 
glömmas bort. Denna gång är det 
framgångsrika Ubi Soft Montreal som 
fått i uppdrag att återupprätta Prinsens 


PRINSENS skapare, Jordan 
Mechner började sin karriär som 
speldesigner med Karateka, ett 
fighting-spel med tjusig grafik och 
filmiska tekniker. Efter Prince of 
Persia och dess uppföljare 
grundade han ett eget företag, 
Smoking Car Productions, men 
hann bara släppa äventyrsspelet 
The Last Express innan utvecklarna 
spreds för vinden. Mechner har 
sedan dess hållit sig utanför 
spelbranschen fram till nu då han 
assisterat Ubi Soft i utvecklingen av 
Prinsens stora återkomst. 


JORDAN Mechner skapade, 
med hjälp av sin brorsa och 
farsa Prince of Persia. 
Fadern Francis skrev musi- 
ken medan brodern David 
utförde alla rörelser, som 
Jordan fotograferade och 
sedan ritade av i datorn. 


ATT SVINGA SIG runt pålar och göra vansinneshopp rätt ut i ingenstans är vardagsmat i Prince 
of Persia. Fast finns det inget att landa på kommer det garanterat att göra ont. 


»FÖör säkerhets skull har man även anlitat 
Prince of Persias ursprungliga skapare« 


rykte. Studion ligger även bakom det inte helt 
misslyckade Splinter Cell, och de bägge 
teamen har samarbetat om en hel del 
teknologi. En bra grund att stå på alltså. För 
säkerhets skull har man även anlitat Prince of 
Persias ursprungliga skapare Jordan 
Mechner, som ska se till att spelet blir lika 
stilbildande som sin föregångare. 

Prince of Persia: The Sands of Time 
kretsar runt ett timglas fullt med, tja, sand. 
Den unge persiske prinsen är på väg hem 
från ett krig mot en indisk maharadjah. Med 
sig har han nämnda timglas, en hel del 
exotiska skatter och så några fagra damer 
såsom det besegrade rikets prinsessa. Glad i 
hågen paraderar han in i huvudstaden där 
han möts av storvisiren. Alla persiska 
storvisirer är som bekant ondskefulla, särskilt 
om de heter Jaffar. Jaffar övertalar prinsen att 
använda sin magiska dolk för att aktivera 
timglaset - och givetvis bryter ett helt helvete 
lös. Prinsen hade nog kunnat räkna med en 
rejäl misstroendevotering om inte den 


SANDS OF TIME ser väldigt lovande ut rent visuellt 
och innehåller en hel del smaskiga grafiska effekter. 


magiska sanden hade förvandlat hela 
stadens befolkning till monster. Som tur är 
skyddar själva dolken prinsen från att själv bli 
ett drägglande kräk. Dags att ställa allt till 
rätta och göra upp affärerna med även 
denne Jaffar. Prince of Persia bygger på 
samma motor som det kommande Beyond 
Good & Evil. Rent grafiskt påminner det 
närmast om Ico med enorma utomhusmiljöer 
och grandiosa slottssalar där solljuset sipprar 
in genom fönstren. Fast ännu snyggare 
förstås. Några pixliga och taggiga konturer 


Ph 


kommer inte på fråga, här är allt lent som 
sand. Prinsen själv har designats om rejält från 
det första spelet (men det behöver ju inte vara 
samma prins) med en något bättre utformad 
personlighet och ett lite mer persiskt 
utseende. Nyckelorden är smidighet, mod och 
beslutsamhet. Som bortskämd kungason har 
han haft tillgång till bästa tänkbara träning, 
men han har aldrig fått slåss på liv och död. 
Hur han mognar för att hantera situationen 
kommer att vara en viktig del av spelets 
handling. När han rör sig på skärmen är det 
uppenbart att Mechner och Ubi Soft framför 
allt vill skapa samma känsla av att det faktiskt 
är en riktig människa som rör sig där bakom 
pixlarna. Animationen är överlag strålande och 
innan spelet är klart hoppas jag att den 
kommer att vara helt perfekt. Det enda som 


»Flenderna finns i 
alla de former - från 
stora monster till 
flygande kräk« 


verkar bristfälligt är karaktärsmodellerna som 
är lite väl kantiga, men när spelet är i rörelse är 
det inget som stör speciellt mycket. Får jag 
välja så tar jag animation över detaljerade 
modeller när som helst ändå. 

Stridssystemet är utvecklat för att du ska 
Kunna bekämpa flera fiender samtidigt. 
Kameran går att justera för att få ett bredare 
synfält eller för att fokusera på en fiende. 
”rinsen är så pass akrobatisk att det hela, rent 
<oreografiskt, liknar en Hong Kong-rulle, fast 
ned Mellanösterntema då. Han voltar över 
nuvudet på folk och sätter vassa saker i 
yggraden på sin motståndare. Fienderna finns 

alla de former - från stora och långsamma 
nonster till flygande kräk. Samtliga vill smaka 
vå Prinsens kroksabel. Skulle det gå åt 

skogen har han också ett trumfkort i den 
nagiska dolken. Med den kan han sakta ner 
iden eller rentav spola tillbaka den, så om 
ienden får in en praktsmäll kan man försöka 
gen. Erase and rewind, 'cause I've been 
changing my mind, som Nina skulle ha sjungit. 
Lapcoms Viewtiful Joe bygger lite på samma 


idé men i det spelet har man självklart inte 
samma möjligheter att röra sig fritt i 3D. Med 
lite planering och experimenterande går det att 
skapa långa och snygga kombinationer som 
krossar vilket motstånd som helst. Dolken är 
också det enda vapen som slutgiltigt kan 
besegra de olika sandmonstren. Att kunna 
spola tillbaka tiden ger även en annan fördel. 
Precis som i det första spelet är den väg 
prinsen måste vandra fullkomligt späckad med 


DEN PERSISKA PRINSEN har en hel drös nya, läckra färdigheter, däribland 
möjligheten att använda två vapen samtidigt och springa på väggar. 


TEKNIKEN som användes i 
de två första Prince of 
Persia-spelen var en tidig 
form av rotoscoping, något 
som användes innan man 
kunde spela in rörelser via 
motion capture. På detta 
sätt fick spelet sin fantas- 
tiska och förhållandevis 
realistiska animation. 


es löaseie: 


PRINSEN kan hantera två vapen samtidigt - ett svärd för att banka på 
fienderna och en dolk för att avsluta jobbet. Av det Gamereactor fick testa 
under vårt besök hos utvecklarna verkar spelkontrollen vara minst lika 


intuitiv som i Splinter Cell. 


FIENDERNA Prinsen måste 
besegra är riktigt fula fiskar. 
Fast de går på land. Och så är 
de ju inga fiskar, egentligen 


Splinter Cell men här fyller den ett syfte och 
är inte bara ögongodis. Den där. prinsessan 
som kidnappades från Indien finns också 
med på ett hörn eftersom hennes amulett 
skyddade henne från sandens förbannelse. 
Hon heter Farra (prinsen har inget namn, 
om du inte har märkt det redan) och är inte 
särskilt vänligt inställd till vår huvudperson. - 
Men eftersom de är de enda mänskliga 
individerna inom flera mils omkrets måste 
de samarbeta för att återställa allt som det 
var förut. Och så lär de säkert bli nära 
vänner under spelets gång, eftersom 
prinsen faktiskt är den enaa riktiga mannen 
i staden (höhö). Farra är om möjligt ännu 
smidigare än prinsen och slåss på avstånd 
med sin pilbåge. Hon kommer att fungera 
som en lite brutalare version av Yorda i Ico 
och hjälper till att lösa pussel. Det är nog 
inte omöjligt att vi får styra henne vid något 
tillfälle, men jag hoppas nästan att hon är så 
pass välprogrammerad att hon kan ta hand 
om sig själv. Att behöva sitta barnvakt åt 


»Prince of Persia: The Sands of Time 
kan mycket väl bli ett av årets bästa spel« 


| dödliga yxblad, giljotiner, spikmattor och dumma datorfigurer kan sänka vilket spel 

| fallgropar. Förut var det bara att kliva i varje som helst. Men är hon egentligen på din 

| fälla och sedan få börja om en bit längre sida eller tänker hon hämnas sin far till slut? 
| bort och försöka lista ut ett sätt att undvika Prince of Persia: The Sands of Time kan 

| den nästa gång. Men nu har du alltså mycket väl bli ett av årets bästa spel. Bra 

| möjlighet att ändra på den dödliga animation och snygga miljöer är viktigt i den 
| utgången direkt vilket förhoppningsvis leder här genren, och det verkar inte vara några 

| till färre krossade handkontroller samtidigt som helst problem för Ubi Soft Montreal. 

| som spelet kan krylla av dödligheter. Splinter Cell visade att utvecklarna hör till 

| Omgivningen bjuder också på en hel några av de allra främsta och jag håller 

| interaktivitet då du kan springa på väggar, tummarna för att det ska bli lika bra som 

| svinga dig i väggbonader och i allmänhet det ser ut. I så fall kommer det att bli ett 

| bete dig som vilken supersmidig ninja Som rent nöje att spendera vintern tillsammans 

| helst. De verklighetstrogna bonaderna och med allas vår persiske prins. Jag ser fram 

| FÖRUTOM knivar, svärd, dolkar, yxor och spjut kan prinsen även sparka och slå sina andra draperiliknande föremål är särskilt emot att recensera spelet i November- 

| motståndare i jakten på den onde Jaffar (som även elakingen i Alladin heter) imponerande. Vi såg samma teknik i | numret av Gamereactor. Hi 

| 


PRINSEN har trots sin 
kultklassiska karriärsstart 
inte alltid varit framgångs- 
rik. Det extremt usla Prince 
of Persia 3D släpptes 1999 
till PC och Dreamcast och 
lever fortfarande kvar i våra 
mardrömmar... huwwah! 


The original raider returns =lIndiana Jones. Legendary adventurer. 
Daring rogue. And the most butt-kicking archeologist the world 
has ever seen. Punch, whip and kick your way through Nazis, 
assassins, mystical warriors and the Asian underworld, and see 
if you have what it takes to-unearth the Heart of the Dragon. 


E OMNSNYMS 
Coneny » Conisn 


OK 


=E | 


SrEspa fl : PlayStation. . 
; ; 3 oa ; : : Official Indiana Jones website 
> 2003 LucasArts Entertainment Company LLC. & 2003 Lucasfilm Ltd. & TM. All rights reserved. Used under authorization. LucasArts and the LucasArts logo are trademarks of Lucasfilm Ltd. "PlayStation" and "PlayStation" logo are www.indianajones.com 
gistered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 


z ; wwWw.lucasarts.com 


å ligger den äntligen I i min hand - Nokias 
dr imtidsvision N- -gage. Den är inte riktigt 


stor som jag befarat, men skärmen 
nns precis så liten som jag fruktat. 


en hur är den som telefon och vilka är — 


lin! endos Game Boy Advance? 
: telefoni « och spel är logisk och 


skapar e en ny marknad? 
RS konstatera att tN- 


| tyckas Moo som uk är riktigt irriterande är 


att man måste ta ut batteriet och stänga av telefonen | 
när man byter spel. En märklig designmiss av annars så 


finurliga Nokia. Batteriet har inte heller speciellt lång 


livslängd; fyra dygns standby eller 3-6 timmars spelande 
alternativ 8-10 timmars lyssnade på musik är inte speciellt 


| — imponerande för den som pendlar längre sträckor, men 
amtidens melodi är det många som 
kias N -gage bli den hyb id som tar 


det räcker ju och blir över för den som spelar mer 


sparsamt. När det gäller själva luren så förstår vi inte 


riktigt hur Nokia har tänkt. Mikrofon och högtalare Sier 


på ena långsidan vilket gör att man måste hålla 


telefonen på högkant så man ser ut att man ett extra 
gigantiskt öra. Det blir till att använda hands-free om 


man har lätt för att känna sig pinsam. Det är märkligt att 
dessa till synes uppenbara designmissar finns kvar när 
N-gage ska lanseras, men å andra sidan är det inte 


| ovanligt att mobiltelefoner relativt kvickt ersätts av 


| uppgraderade modeller och det är inte otroligt att vi får - 


se en något annorlunda N- -gage om något halvår eller 
så. Av någon anledning har Nokia förändrat meny- 


systemet också vilket får gamla invanda mobilanvändare 
SOM OSS på redaktionen att lägga pannorna i djupa 


väck. Hur var det nu man SS ST att börja spela nu 


t nå er sn annan målgrupp 
ha moget innehåll och - 
e är en viktig del av 
av blue tooth och 
| spelande vill rd 
i kan ladda upp resultat, 


igen? >> 


N-GAGE 
= Febrikat Nokia 
BH Premiär 7 Oktober 
H Pris 2995:- 
= Text Bengt Lemne 
2 Foto Tomas Södergren 


PLUS Bra prestanda, trevlig 
passform och rimligt pris. 


MINUS Dålig batteritid, nästan 
omöjlig att använda som telefon. 


Nokia har satsat massor, massor och åter massor med 
stålars för att slå sig in på den mobila spelmarknaden. 


>> Dessa missar till trots så står det helt klart att Nokias 
spelmobil krossar Game Boy Advance prestanda- 
mässigt. Spel som Tomb Raider och Tony Hawk's Pro 
Skater ser närmast ut som originalspelen till PSOne och 
lämnar allt som släppts till GBA i smutsen. Å andra 
sidan finns det också en hel del spel som ser ut som 
GBA-spel och då tänker jag närmast på Segas 


» [omb Raider ser ut Som 
originalspelet till PSONe« 


Sonic N och Super Monkeyball. Av det vi hittills sett 

av det kommande spelutbudet ser N-gage ut att slippa 
mängderna av dåliga licensspel, vilket är naturligt då 
man riktar sig mot äldre spelare. Självklart var det viktigt 
att spel med tunga namn som Tomb Raider, Tony 
Hawk's Pro Skater och Splinter Cell finns att luta sig 
mot. Men det skulle inte skada om spelmobilen fick lite 
egna exklusiva spel. Av det senare har vi hittills inte sett 


Under Nokias N-Gage-turné genom skandinavien får alla som vill provspela den nya spelmobilen och intresset har varit 
stort, inte minst i Finland. Gamereactor gillar Nokias initiativ med N-Gage även om vi klarat oss utan en del designmissar. 


något. En annan tung pjäs för Nokia presenterades på 
årets ECTS där det blev klart att Electronic Arts kommer 
att släppa spel till N-gage. Fler tillkännagivande av 
liknande dignitet väntas i mitten av september och det 
behövs då vi hittills inte vet någonting om spelen till N- 
gage under nästa år. 

Varför ska man då skaffa sig en N-gage? Det är en 
prisvärd telefon med de senaste funktionerna. Den är 
en kapabel spelmaskin även om inte alla spel imponerar. 
Framförallt är det kanske de möjligheter som Nokias 
planer för flerspelarfunktioner, nedladdningsbara spel 
och annat mysigt onlinegodis som lockar. N-gage är 
den första hybriden som tar steget fullt ut och 
kombinerar mobiltelefoni med spelmaskin, men även 
Sony Ericsson har liknande planer och visst är det 
mycket som talar för att vi i framtiden ser det som helt 
naturligt att bära på en spelmobil istället för en Game 
Boy och en mobil. Men det återstår att se hur snabbt 
marknaden är redo att ta till sig Nokias initiativ. Vi gillar 
tanken, men hade gärna sett att vi sluppit design- 
missarna. H 


N-Gage är storleksmässigt lagom och den ligger bra i händerna. Knapparna kännns gedigna och välplacerade även om vi 
gärna sett att det funnits axelknappar. Som telefon är den dock nästan värdelös eftersom man måste hålla den på höjden. 


Tekniska fakta 


H Mått: 133,7 Xx 69.7 x 20,2 mm H Vikt: 137 gram H Skärm 
176x208 pixlar (4096 färger) Hi Internt minne: 3,4 MB (byggs 
ut med extra kort 32 -128 MB) H Operativsystem: Symbian 
(stödjer JM2E) H Musikspelare: Mp3-filer, AAC-filer FM-radio 
H Andra finesser: Polyfoniska ringsignaler, GPRS, Blue Tooth, 
E-mailstöd (pop3, smtp, imap4, mime2). 


Recensioner 


Gamereactor testar tre heta releasespel til N-Gage. Texter av Petter Engelin 


Sonic the Hedgehog N 


UTVECKLARE SEGA SPELTYP PLATTFORM 


Sonic finns väl i ungefär 40 olika bärbara utföranden i dagsläget, enda 
egentliga orsaken till varför jag inte riktigt fastnar för N-YGage-versionen 
som egentligen är ett bra spel i samma klass som GBA-motsvarigheten. 
Du kan välja att spela med Sonic, Tails, Knuckles eller Amy och spelet 
innehåller 10 stycken banor. Spelet är en regelrätt konvertering och har 
därmed utrustats med svarta kanter uppe och nere i bilden, vilket 


givetvis drar ned helhetsintrycket. 6/10 


Förhandstittar 


Gamereactor smygkikar på tio stycken, kommande spel till N-Gage 


Splinter Cell 
Sam Fishers N-Gage-äventyr ser 
riktigt lovande ut och kommer att 
innehålla ett flerspelarläge där upp 
till fyra spelare samtidigt kommer att 


kunna ta sig an den globala 
terrorismen, allt via Bluetooth. 


Red Faction 


Volitions actionfyllda PC-spel 
konverteras till N-Gage av Monkey- 
stone, en studio som ägs och drivs 
av id-avhopparen John Romero. 
Spelet kommer att stödja 
dödsmatch mellan två spelare. 


Tony Hawk's Pro Skater 


Det tveklöst mest lovande spelet till 
N-Gage som nästan exakt känns 


som det första spelet till Playstation. 


Flerspelarläge via Bluetoth och 
maffiga replays utlovas samt ett 
fullspäckat soundtrack. 


Pandemonium 


Eidos gamla plattformsrökare till 
Playstation gör comeback till N- 
gage och av det vi fått se verkar 
spelet ganska lovande. Relativt 
snygg 3D-grafik, två olika, spelbara 
karaktärer och 11 banor. 


Virtua Tennis 


UTVECKLARE SEGA SPELTYP SPORT 


Det visuellt sett mest primitiva N- 
Gage-spelet som vi testat och en 
ganska intetsägande upplevelse. 
Grafiken liknar Game Boy Color 
och spelkontrollen känns aningen 
för simpel för sitt eget bästa.Bra 
flerspelarläge dock. 5/10 


Puzzle Bobble VS 


Taitos klassiska pusselspel kommer 
att släppas under vintern och av vad 
som hittills visats verkar allt vara sig 
likt. Oerhört enkelt och beroende- 
framkallande. Upp till fyra spelare 
ska kunna pussla mot varandra. 


Rayman 3 


Den lemlöse plattformshjälten ser ut 
att vara i relativt bra form inför sin 
N-Gage-debut. Grafiken är två- 
dimensionell fast med massor av 
sprites och läckra animationer. 
Gameloft utlovar hela 50 banor! 


Tomb Raider: Lara Croft 


UTVECKLARE EIDOS SPELTYP ÄVENTYR 


Jag är, trots de senare årens urdåliga uppföljare, en Lara-galning. 
Fullkomligen avgudar det första spelet och drömmer mig gärna tillbaka 
till minnesvärda spelmoment som när Lara ställs mot den ondskefulla 
Natla. Drabbas därmed lite av en chock då jag först startar N-Gage- 
versionen som nästan exakt ser ut som det första originalspelet till 
Playstation. 15 stora miljöer, klart godkänd spelkontroll, tredimensionell 


grafik, bra ljud. 8/10 


fur 01:25:15 
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MotoGP 


THQ arbetar just nu på en bärbar 
version av det framgångsrika Xbox- 
spelet MotoGP. 10 stycken olika 
motorcyklar och en rad verkliga 
tävlingsbanor utlovas. Ser ganska 
tråkigt ut av det vi hittills fått se. 


OF 
07070 


Licenserad basebollsimulator med 
officiella spelare, arenor och givitvis 
en hel del smaskig statistik. Ser bra 
ut men lär dessvärre sälja lika 
katastrofalt dåligt som alla andra 
basebollspel i Europa. 


Marcel Desailly Soccer 


Chelseas kraftfulla mittback får sitt 
eget bärbara fotbollsspel som ut- 
vecklas av Gameloft. Nokie utlovar 
häftig grafik och ett fartfyllt fler- 
spelarläge där två spelare kan 
tampas mot varandra via Bluetooth. 


8 1007. Km/h 
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Super Monkey Ball 


Segas rullande apor gör sig redo för 
att följa upp både Gamecube och 
GBA-succéerna på N-gage. Dess- 
värre ser spelet inte alls speciellt bra 
ut. Instabil skärmuppdatering och 
förvånandsvärt ful grafik. 


SPEL 


GAMEREACTOR 410 


PS2/XB/GC 


H Utvecklare: Namco 

H Utgivare: Namco 

EH Speltyp. Slagsmål 

IH Premiär: 26 September 

BH Antal spelare: 1-2 

BH internet: 
www.soulcalibur.com 


Det har sagts: 
Häpnadsväckande 
grafik och uppgraderat 
slagsmålssystem. 

Vi säger: Kunde varit 


betydligt snyggare, 
framför allt till Xbox. 


är Namco för tredje gången 
hälsar mig välkommen till 
historiens arena är det inte 
utan att jag undrar vad de 
hittat på denna gång. Soul Blade 
visade år 1997 att ett vapenbaserat 
slagsmålsspel inte behöver betyda 
hackiga och osammanhängande 
strider. 

Soul Calibur, 1999, kom att sätta 
grafisk standard för alla efterföljande 
fightingspel och var dessutom lättspelat 
nog för att såväl experter som nybörjare 
skulle kunna ha utbyte av det. I Soul 
Calibur 2 går Namco den säkra vägen, 
och levererar helt enkelt mer av allt. Här 
återfinns fler figurer, helt nya arenor, en 


Soul Calibur 


Namcos vapenglada kämpar är tillbaka, redo 
att förfina 1999 års perfekta Dreamcast-slagsmål 


bättre karaktärsmässig balans och 
möjlighet att fritt välja vapen. Mycket av 
förhandssnacket har kretsat kring 
figurerna Link (GC), Spawn (Xbox) och 
Heihachi (PS2) som finns med i varsin 
version av Soul Calibur 2. Dessa 
figurer känns mer som en PR-flirt och 
en kul extragrej än en genomtänkt 
tillökning av karaktärsutbudet. Betydligt 
roligare är då övriga nya kämpar - hela 
sex stycken gör entré. Av dessa för- 
tjänar särskilt det gröna jättemonstret 
Necrid, den vindsnabba tösen Talim 


och den florettviftande fransmannen 
Raphael att nämnas. 

Den som spelat den underbara 
föregångaren blir snabbt varm i 
kläderna då kontrollsystemet och spel- 
ets upplägg inte förändrats alls. Det 
handlar om snabba, vapenbaserade 
slagsmål i tre dimensioner där Namco 
som vanligt bjuder på precision och 
välavvägt tempo. Bland förbättringarna 
märks det bland annat att systemet för 
pareringar har fräschats till. Man kan 
smidigt avstyra en attack genom ett 
snabbt tryck bakåt eller framåt till- 


sammans med knappen för blockering. 


Det lämnar motståndaren öppen för 
kontring under några tiondelar, vilket 
ofta kan avgöra utfallet i en hel rond 
och inbjuder till tå modigt finputsande 
av diverse tekniker. Spelkontrollen 
fungerar utmärkt oavsett vilken version 


»Xbox-spelet är den överlag bästa 
versionen, men det är ytterst marginellt« 


> IllIsken bonus 
Medan japanerna fick vara 
utan föregångarens Rock, 


Hwang och Lizard Man i 
sin version av Soul Calibur 
2, kan vi västerlänningar 
glädja oss åt att de är 
med. Eller nästan i alla fall. 
Assassin slåss som Hwang 
men har dolt ansikte, och 
Berserker är en kopia av 
Rock iklädd en enorm 
rustning. Lizard Man är 
dock sitt gamla, slemmiga 
jag, utan förändringar. 


H Kasten i Soul Calibur 2 borde vara slagsmålstaktiska tilltag, men är så lätta 
att bryta sig ur med en enkel knapptryckning att man ofta gör det av misstag. 


Beroende på vilken version 
av spelet man väljer följer 
antingen Link från Zelda- 
spelen, Spawn eller 
Tekken-pappan Heihachi 
med. Link slåss med sina 
vanliga attiraljer såsom 
pilbåge, bumerang, mästar- 
svärdet och bomber. Serie- 
fantaster såsom jag själv 
kan glädjas åt McFarlanes 
mörka superhjälte Spawn 
som huserar på Xbox, 
beväpnad med yxa. Play- 
station 2-ägare får den 
grånade Tekken-hjälten 
Heihachi. 


man väljer. Vissa problem uppstår då 
jag spelade Gamecube-utgåvan då 
handkontrollens styrkryss är för litet och 
svårmanövrerat för att nå samma 
exakthet som i exempelvis PS2- 
upplagan. Visserligen kan man använda 
analogspaken, men den ger ett så 
långsamt utslag att den på hög nivå blir 
oanvändbar. 

En av de stora nyheterna i Soul 
Calibur 2 är de nytillkomna väggarna 
SOmM finns utplacerade i många av 
spelets miljöer. I spel som Virtua Fighter 
4 och Dead or Alive 3 betyder väggar 
och diverse hinder en hel del rent 
speltekniskt. I Soul Calibur 2 blir dock 
dessa väggar ett negativt inslag då 
de inbjuder till oändliga slagkombi- 
nationer; en nyhet som även 
försämrade helhetsupplevelsen i 
Namcos Tekken 4. 

Till skillnad från merparten 
slagsmålsspel bjuder Soul Calibur- 
spelen på massor av godis för den 
ensamma spelaren. I Weapon Master 
Mode finns 200 vapen att samla på sig 
som sedan kan användas i spelets 
Övriga spellägen. Genom att slå sig 
fram genom ett turneringsupplägg där 
det kan handla om att slå någon över 
en kant eller slåss i kvicksand får man 
pengar att handla vapen för, medan 
dolda figurer och annat låses upp allt 
eftersom man fortskrider. Detta skänker 
Soul Calibur 2 mer än tio timmar extra 


H Förutom standardvapnen kan man spela fram över 200 extra vapen som kan användas för att banka sönder sin mot- 


ståndare. Detta görs genom minst tio timmars slit i det så kallade Weapon Master Mode. 


speltid för en spelare. 

Rent grafiskt är inte spelet lika 
banbrytande som föregångarna var på 
sin tid. Soul Calibur 2 är ursprungligen 
utvecklat för en PS2-baserad arkad- 
hårdvara. Inte riktigt i frontlinjen för den 
tekniska utvecklingen och i jämförelse 
med Dead or Alive 3 märks detta 
tydligt. Detta sagt så är det fortfarande 
ett snyggt spel och animationer samt 
den originella designen imponerar. 
Skillnaderna mellan de olika 
versionerna är små. Laddningstiderna 
är längre på Playstation 2 och 
texturerna flimrar. Grafiken i 
Gamecube-upplagan känns aningen 
oskarp. Xbox-spelet är den överlag 
bästa versionen, men det är ytterst 


marginellt. Soul Calibur 2 är i slutändan 
ett innehållsmässigt djupt och varierat, 
polerat slagsmål där ett origi-nellt 
koncept understöds av 
pampigpresentation. 

Jag har snart spelat närmare 100 
timmar och finner mig lika fängslad 
som sist, även om det egentligen inte 
hänt speciellt mycket på de fyra år som 
gått sedan förra spelet. Men varför laga 
något som inte är trasigt? Hi 


/Jonas Mäki 


Grafik 3 Spelbarhet 8 Ljud 8 Hållbarhet 9 


BETYG GAME 
REACTOR 


HE Plus Innehållsrikt, roligt och snyggt presenterat 
EH Minus Nästan exakt som 1999 års DC-spel 


EN 2:A ÅSIKT 
Jag måste säga att jag 
blev besviken på Soul 
Calibur 2. Hade väntat 
mig ett snyggare spel 
och framförallt fler 
spelmässiga nyheter. 


Äger du en Xbox eller 
en PS2:a är detta 
överflödigt eftersom det 
finns spel som Virtua 
Fighter 4 och Dead or 
Alive 3 


Petter 


: GAMECUBE 


7 Utvecklare Amusement Vision '' Utgivare Nintendo ' 
Sega och Nintendo briljerar ihop 


ar ”. NY / 


-Zero GX är rent 
spelmässigt väldigt likt 
föregångaren till 
Nintendo 64. Du kontrollerar din 
överljudssvävare med hjälp av 
den analoga styrspaken, luft- = 
bromsar på axelknapparna och 
gasar på den stora gröna 
jätteknappen. Det handlar om att 


köra fort, använda sin turbo smart 


och att memorera de bitvis | 
extremsvåra banorna. Ett 


Utvecklarna bakom F-Zero GX, Amusement Vision, är en del av Sega-koncernen 


Speltyp Racing 


handlingsdrivet mästerskap har 
tillkommit och där får vi genom 
snyggt utformade och berättar- 
mässigt häftiga mellansekvenser 
följa Falcons väg till toppen. 


Utöver detta återfinns traditionella 
spellägen såsom Grand Prix, 
tidsträning och en rad möjligheter - 


för flera spelare. | 


F-Zero GX är dock, sin enkla 


arkadbakgrund till trots, ett av de 
svåraste spelen jag någonsin 


spelat och det märks tidigt att 
Amusement Vision siktat på en 


aa 


initierad spelpublik snarare än den 
breda massan. Det kommer att 


finnas de som älskar utmaningar, 
de som kommer att dyrka GX för 


sin vansinniga svårighetsgrad. Det 


finns därmed givetvis också de 


som kommer att avsky spelet av 
exakt samma anledning. Därmed 
inte sagt att spelsystemet inte 
belönar den tålmodige, tvärtom. 
För de som kämpar finns massor 
av läckert svävargodis att låsa 
HeR, SS 
Grafiskt sett har Amusement 


Vision pressat Gamecube till 


absolut sista droppen och F-Zero 
GX är tveklöst ett av de snygg- 


aste spelen till maskinen. 


Smakfullt utformade framtids- 


miljöer med allt vad neonljus och 


blinkande skyskrapor heter där du 


delar plats med 29 stycken andra 
tävlande, allt paketerat i 


imponerande 60 bilder per 


sekund. Ljudet håller även det 


mycket hög klass där härliga 
ljudeffekter trängs med skrikig 


hårdrock och vilda gitarrsolon. 
På det stora hela tycker jag att 


Upp till hela 30 svävare kan vistas på skärmen samtidigt utan 
att skärmuppdateringen ens rubbas. Detta tillsammans med 
massor av läckra effekter. Imponerande? Javisst. 


F-Zero GX är det bästa spelet i 
serien sedan 16-bitarsdebuten 
och ett väldigt lyckat samarbete 
mellan de forna rivalerna. Vore det 
inte för den stundtals absurda 
svårighetsgraden skulle betyget 
vara en nia. Petter Engelin 


Grafik 


) Spelbarhet 7 Ljud 3 Hållbarhet 2 


Plus Snyggt, snabbt och strömlinjeformat SS 
Minus Bitvis för svårt, vansinnigt svårt 


För mer recensioner - www.Gamereactor.nu, sveriges mesta spelsite! 


NHL 2004 


Trivsam hockeystund utan överraskningar 


H Xbox/PC/PS2 mm Utvecklare EA H Utgivare EA H Speltyp Sport 


Nytt för i år är att man kan vara mana- 
ger vilket är både innehållsrikt och 
utmanande, speciellt för den inbitne. 


nte mindre än tre 

hockeyspel ska denna 
säsong slåss om spelarnas 
gunst och deras pengar. EA är 
först ut och har i NHL 2004 
den riktiga veteranen, men 
saknar onlinestöd till skillnad 
från Microsofts och Segas 
kommande hockeyspel. 

Spelets standardkamera är 

inte längre lika nära isen och 
man kan lättare bryta ett anfall 
genom att tacklingarna 
fungerar bättre. Dessutom 


finns möjlighet att spela som 
svenska, tyska och finska 
klubblag utöver NHL. De enda 
riktiga minuspoängen är att 
det saktar ned när det blir 
stökigt framför målburen samt 
att nordamerikanska spelare 
som vanligt fått för hög 
statistik. 

Kommentatorerna pratar 
oavbrutet och ger en skön 
känsla av amerikansk hockey 
på TV. Spelarna är mer lika sig 
själva än tidigare och detalj- 
rikedomen är imponerande till 
främst Xbox och PC. NHL 
2004 är en bra hockey- 
simulator, men man bör 
verkligen älska hockey för att 
detta ska vara oumbärligt om 
man redan har fjolårets 
version. Jonas Mäki 


Grafik 7 Spelbarhet 
Ljud 7 - Hållbarhet 


Pirates of the 
Caribbean 


Svårt men stämningsfyllt piratäventyr 


mm PC/Xbox Hm Utvecklare Akella HH Utgivare Bethesda Softworks 


ngen har väl missat 

höstens storfilm där 
Gilbert Grape och Legolas 
fäktas mot ilskna pirater? 
Spelet med samma namn är 
ursprungligen Sea Dogs II - 
ryska Akella erbjöds film- 
licensen och ändrade bara lite 
i planeringen. Detta innebär att 
spelet har mycket lite med 
filmen att göra, vilket känns 
alldeles utmärkt. Som den 
unge Nathaniel Hawk får du 
segla runt i Karibiska havet 
och göra lite som du vill. 

Grafiken är strålande och 

särskilt havet ser mycket blött 
ut. Spelet fördelas mellan 
vanligt äventyrande på land 
och navigering samt strider till 


Spelets handling har egentligen inget med filmen att göra, vilket känns skönt 


3 


havs. Förutom piratskepp lurar 


även stormar och mer 
traditionella rövare. Innan du 
har lyckats få med dig några 
kompanjoner är du chanslös 
om du möter mer än en mot- 
ståndare. Kontrollen känns lite 
klumpig och en bra bit in i 
spelet är det nästan löjligt 
svårt. Det går att syssla med 
handel men det är komplicerat 
att hitta vettiga handelsrutter. 
Nej, ska du lyckas i Pirates 
måste du kunna borda fartyg 
och slåss man mot man. Jag 
njuter av friheten men skräms 
av svårighetsgraden. 

Mikael Sundberg 
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GAMEREACTOR 110 


rWa 


KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC är världens 
bästa Star Wars-spel någonsin och Benke är lyrisk 


XBOX 


i Utvecklare: Bioware 
2 Utgivare: Lucasarts 
8 Speltyp. Rollspel 
I Premiär: Ute nu 
HB Antal spelare: 1 
BH internet: 

www. swkotor.com 


7 Det har sagts: Ett 
äventyr värdigt Star 
Wars-världen från 
rollspelsmästarna 
Bioware, 


7 Vi säger: Mycket 


viktigare att uppleva för 
den sanne Star VVars- 


fantasten än filmerna 
episod I och II. 


bland känns det som man 
redan har fått nog av ett 
spel när det väl släpps. 
Knights of the Old Republic 
faller inte in i detta mönster. Kanske 
beror det på att jag inte vågat hoppas 
så mycket på ett Star Wars-spel efter 
att jag blivit bränd så många gånger 
tidigare. Kanske beror det helt enkelt 
på att det är så bra att jag inte kan få 
nog av det. 

Knights of the Old Republic utspelar 
sig 4000 år innan originaltrilogin. 
Republiken är under attack från 
Sithriddare ledda av Darth Malak, en 
Jediriddare som valde att gå emot 
Jedirådet och försvara republiken mot 


ett anfall ffån mandalorianerna för att 
sedan falla för den mörka sidans 
lockelser. Huvudpersonen i spelet döper 
och formger du efter eget behag och 
genom spelet styr du din huvudperson 
och två andra gruppmedlemmar i real- 
tidsbaserade menystyrda strider. Ett 
behagligt system som passar både för 
någon som tidigare inte spelat rollspel 
och veteranen. Din huvudperson är en 
soldat i republikens armé och när spelet 
börjar är ditt rymdskepp under attack 
från Darth Malaks flotta. Du flyr det 


»Upplägget påminner en del om ett 
annat av mina favoritspel, Shenmue« 


störtande skeppet i en flyktkapsel och 
landar på den lite nedgångna 
stadsplaneten Taris. Här blir din uppgift 
att söka efter jediriddaren Ballista Som 
fanns ombord på sitt skepp. Hennes 
förmåga att planera och styra 
gigantiska rymdslag är kanske 
republikens enda hopp i kampen mot 
Darth Malak och hans Sithtrupper. 
Upplägget i spelet påminner en del 
om ett annat av mina favoritspel, 
Shenmue. Du pratar med olika 
karaktärer och kan ganska fritt välja om 
du vill föra handlingen framåt eller bege 
dig in på något sidospår. Rösterna 
håller mycket hög kvalité och jag får 
gåshud när de olika ickemänskliga 
språken levereras med samma 
självklarhet som vore det en film. 
Musiken består dels av klassiska Star 
Wars-teman och dels av special- 


7 »Tilsammans med Halo och 


är detta mitt absoluta 


komponerad musik. Båda delar bidrar 
till en härlig stämning. Jag är också 
tacksam för att jag slipper inslag i stil 
med Jar-Jar Binks. Detta är Star Wars 
på allvar, precis som det i de första tre 
- filmerna. Den som är bekant med 

filmerna och även de böcker och serier 
Som skrivits om Star Wars kommer att 
hitta massor av detaljer som anknyter till 
resten av Star Wars-sagan. 

Bioware har en minst sagt impo- 


nerande meritlista bakom sig och 
förutom en fantastisk handling, 
intressanta karaktärer och ett bra 


upplägg underbyggs Knights of the 
Old Repbulic av ett djupt och varierat 
uppgraderingssystem för vapen och 
karaktärer. Du väljer själv vilka förmågor 
och styrkor huvudpersonen ska 
utveckla och väljer därför i stor 
utsträckning hur du vill ta dig igenom 
spelet. En skicklig tjuv behöver kanske 


17 Gruppen du styr i Knights of the Old Republic består av nio karaktärer. 
Du använder tre åt gången och resten av gruppen befinner sig på ditt skepp 
Ebon Hawk. Min favoritfigur heter »Jedi Benke Ledlös« och är genomgod. 


inte slåss och en tekniskt kunnig person 
kan kanske manipulera med en droid så 
att den ger sig på fienderna. Den 
största möjligheten att påverka 
spelupplevelsen ligger dock i att dina 
handlingar antingen för dig mot den 
ljusa eller mörka sidan av kraften. 
Huvudpersonen kommer nämligen 
under spelets gång upptäcka och 


utveckla sin latenta koppling till kraften. 
. Hur du hanterar en valsituation avgör 


om du får ljusa eller mörka poäng. En 


. mörk handling kanske innebär att du 


slaktar ett potentiellt vittne istället för att 
låta denne löpa, medan en ljus handling 
kan bestå i att hjälpa en gammal man 
Som jagas av prisjägare. Hela spelet 
består av val som både påverkar din 


a : s 2 EN 2:A ÅSIKT 
ae och hur handlingen fortlöper. Ett fyllat rollspel öv den 
Självklart betyder detta att spelets här typen är precis vad 
dryga 40 timmar långa äventyr och sju som behövs till Xbox. 

Jag kan kasta mig 


planeter är värda att återvända till en 
andra gång. 


raklång ner i det 
universum jag sedan 


Men vilken sol som helst har fläckar 12008 BSK beh 
es a konstatera att George 
och i Knights of the Old Republic håller Lucas kanske skulle 
överlåtit manusskriv- 


grafiken inte högsta klass även om den 
härliga designen väger upp mycket. 
Ibland snubblar också skärmupp- 
dateringen till när man möter ett gäng 
fiender, men på det stora hela flyter det 
på bra. Dessa små skönhetsfläckar är 
dock inget som hindrar mig från att 
rekommendera spelet till alla och en var. 
Tillsammans med Halo och Splinter Cell 
är detta mitt absoluta favoritspel till 


Xbox. Bengt Lemne 


andet till de nya filmerna 
åt Bioware. Spelsystemet 
är djupt och lockar till 

variation och fördjupning. 


/Jonas 
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: Plus Atmosfäriskt, balanserat, utmanande 
i Minus Aningen gammal grafik 


Colin McRae Rally 04 


Onlinestöd och förbättrad fysik tillhör nyheterna 


PS2/XB 


Utvecklare: Codemasters 
Utgivare: Codemasters 

IH Speltyp. Racing 

HB Premiär: Ute nu 

BH Antal spelare: 1-4 

BH internet: 
www.codemasters.com 


2 Det har sagts: 
Snabbare, snyggare 
och djupare än 
föregångaren med fler 
spelmöjligheter. 

HE Vi säger: Inte snabbare, 
inte snyggare men 
djupare och lika 
beroendeframkallande 
som vanligt. 


Illa som hängt med sedan 
första numret av Game- 
reactor vet säkert att jag 
satte vårt högsta betyg på 
den föregående delen i Colin-serien, 
ett spel som jag fortfarande spelar 
mycket. Ni som hängt med vet kanske 
också att jag älskar allt vad grovt grus 
heter och ofta tenderar att bli lång- 
dragen och tjatig så fort rally kommer 
på tal. Jag ska försöka undvika detta i 
recensionen, men jag lämnar inga 
garantier. 
Det har gått ett år sedan sist och 
Codemasters har utlovat ett gäng 
smaskiga förbättringar. Att man nu inte 


i Colins fjärde skogstur. Bättre än trean? 


enbart kan tävla som Colin McRae själv 
är kanske den främsta orsaken till varför 
man ska slänga upp 600 spänn för den 
fjärde delen. 

Colin McRae Rally 04 är trots detta i 
praktiken samma spel som sin före- 
gångare med några mindre förändringar 
i hanteringen av bilen. Till att börja med 
känns det som om bilarna väger mer än 
i Colin McRae 3 vilket gör spelkontrollen 
mer krävande. Den av somliga kritis- 
erade »fladdrigheten« i föregångaren är 
åtgärdad och körkänslan i Colin 04 är 


mer lik den i det första spelet. 
Codemasters har i del fyra skapat 
ett mer noggrant system för hur bilarna 
reagerar mot olika underlag och 
förstärkt fysiken som räknar ut gravi- 
tation. Detta gör att man, oavsett bilval, 
färdas mer i sidled vid kurvtagning vilket 
gör spelet mer utmanande. Dessa är 
alla förändringar som ger en mer rättvis 
bild av hur det egentligen är att ratta ett 
1200 kg tungt rallymonster på några 
av världens svåraste specialsträckor. 
Detta till trots har vissa delar blivit 
sämre. Till att börja med har fartkänslan 
försämrats, vilket är allvarligt då redan 
trean i jämförelse med WRC2 och 
Rallisport Challenge kändes långsam. 


»Colin McRae 04 är en mycket polerad 
del i en av de bästa spelserierna som finnS« 


H02:23.18 


Förutom detta har även bilarnas 
motorer blivit svagare vilket innebär 
mindre vridmoment och mer toppeffekt 
- ett problem som många rallyspel har. 
Dock inte Colin McRae 3 där Colins 
Focus verkligen kändes som det 400 hk 
starka kraftpaket den är. Den Citroän 
Xsara han kör i Colin McRae Rally 04 
beter sig precis som resten av 4WD- 


HI Colin 4 kan man nu skräddarsy sitt eget mästerskap, fritt välja 
bil och antal spelare för att sedan tampas om översta pallplatsen 
genom de sju rallyn runt om i världen som spelet innehåller. 


har tydligen lagt den mesta kraften på 
utökade beräkningar för realtidsskador 
på bilarna vilket gjort att det grafiska 
blivit en aning sämre än i trean. Även 
om grafik aldrig varit Colin-seriens 
största styrka så känns det ändå tråkigt 
att spela en uppföljare som ser sämre 
ut än sin föregångare. Saknas gör 
också spelvyn där man i förstapersons- 


= EN 2:A ÅSIKT 
Jag var en av de som 
tyckte att körkänslan i 
Colin McRae Rally 3 var 
en aning för sladdrig, en 
av de som väljer 
Rallisport framför vilket 


Citroen yerd Aalty Car 
Pesgeot 206 Rally Car 
Subaru Ivprara WAX 445 Ratiy Car car select 
Ford Foxus Rally Car 2 

Mitsstiari Lanner Evo VI Rahy Car 00:03:09 


bilarna, mer som en BMW M5:a med Colin-spel som helst. 


Detta till trots tycker jag 


perspektiv ser bilens huv, min favoritvy 


-- 5 3 ; 
i L.JJHCAS 1 ARS IOMA 
ft OUSTOM RALLY . 02 CUSTOM RALLY . 0 4 | 


grusdäck. Positivt är dock de utökade 
inställningsmöjligheterna. Två gånger 
under varje rally har du möjlighet att se 
över din bil, laga den och justera 
inställningarna inför nästa sträcka. 
Inställningar har tidigare inte spelat så 
stor roll som de gör i Colin McRae Rally 
04. Här avgör allt från bromsverkan till 
däckval om du kommer att lyckas ute i 
skogen. Detta är givetvis mycket 
välkommet även om det höjer svårig- 
hetsgraden för novisen ytterligare ett 
snäpp. När det kommer till grafiken så 
tar Colin McRae Rally 04 ett steg 
tillbaka. Codemasters programmerare 


för övrigt. 

Colin McRae 04 är på alla sätt en 
mycket polerad och underhållande del i 
en av de bästa spelserierna som finns. 
Codemasters överträffar dock inte 
föregångarens ljuvliga kvaliteter och i 
slutändan känns Colin McRae Rally 04 
SOM ett steg framåt men två tillbaka. 


Petter Engelin 
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Plus Fler inställningsmöjligheter, bra körkänsla 
Minus Inte lika snyggt eller snabbt som Colin 3 


dock att den fjärde delen 
i serien är den bästa 
sedan debutspelet och 
systemet för skador på 
bilarna och hur de 
påverkar dina tider är 
superbt. 


/Jesper 


Ghost Recon: Island Thunder 


Kubansk expansion till Tom Clancys välkända supersoldater 


Grafiken är aningen tillsnofsad i jämförelse med den snart två år gamla 


PC-versionen. Dock aldrig speciellt snygg med dagens mått mätt. 


om Clancys super- 

soldater är alltså tillbaka 
till Xbox, denna gång redo att 
ta sig an åtta helt nya 
uppdrag på Kuba där den 
avlidne Castro lämnat en 
enda stor röra efter sig. Island 
Thunder är idag ett ganska 
gammalt PC-spel, eller ett 


ganska gammalt expansions- 
pack rättare sagt. Jag gillade 
verkligen det första spelet och 
när nu fortsättningen anlände 
till redaktionen var jag mest 
nyfiken på huruvida vapnet 
fortfarande är osynligt som i 
Ghost Recon. Dessvärre är 
detta problem inte fixat i 


Freaky Flyers 


Mario Kart i luften, någon? Midway överraskar med snurrigt flygspel 


Freaky Flyers innehåller hela 33 karaktärer varav 20 är låsta från början och erhålles först efter man klarat spelet. 


edan Mario Kart släpp- 

tes har de flesta spel- 
tillverkare försökt kopiera 
konceptet, med varierande 
resultat. Oftast med en bland- 
ning av sina egna karaktärer 
men ibland med en helt ny 
uppsättning. Freaky Flyers 
innehåller ett gäng helt 
vansinniga typer som av olika 
anledningar sätter sig i ett 
alldeles för litet flygplan och 
försöker äga luften. Det här är 
den främsta behållningen med 
spelet då varje karaktär har en 
egen historia illustrerad med 
långa och välgjorda mellan- 
sekvenser. Jag fastnade direkt 


H PS2/Xbox/GC HH Utveckare Midway I Utgivare Midway = Speltyp Racing 


+ 


för den rara bibliotekarien 
Myrna Bookbottom med ett 
alterego som skulle få Mr 
Hyde att springa och gömma 
sig. Stereotyperna flödar men 
det är ruggigt kul. 

Men själva spelet då? Tja, 
det fungerar ungefär som spel 
i genren brukar. Flyg så fort 
du kan genom banor fyllda 
med måltavlor, valfria upp- 
gifter och givetvis mot- 
ståndare som vill ha en raket i 
ändalykten. Kontrollen är 
enkel och funktionell, men 
som vanligt är det ganska 
slumpmässigt hur luftduell- 
erna slutar. Du kan vara först 


on 


Island Thunder, något som 
tillsammans med den idag 
gamla grafiken drar ned 
betyget. 

I övrigt är Island Thunder 
en lika taktiskt krävande och 
beroendeframkallande 
spelupplevelse som det 
föregående äventyret. Live- 
funktionen fungerar ypperligt 
och inställningsmöjligheterna 
är många. 

För alla som spelat sönder 
Ghost Recon och suktar efter 
mer spännande krigsföring är 
Island Thunder ett givet val, 
inte minst tack vare det 
fördelaktiga priset. Jag hade 
dock gärna sett snyggare 
grafik, mer upplåsbart 
extrainnehåll och givetvis 
möjligheten att kunna välja att 
se geväret framför mig, Som i 
PC-versionen. 


Petter Engelin 
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på sträckan in mot mål och 
sedan bli sprängd åt fanders 
och hamna sist. 

Grafiken flyter fint men är 
inte exceptionell, och alla små 
utrop blir störande i längden. 
Precis som vanligt alltså. Den 
enda anledningen att spela 
just det här lättsamma 
racingspelet är alla galna 
mellansekvenser och de 
skrattframkallande karak- 
tärerna. Det är genomarbetat 
och charmigt men inte direkt 
engagerande. 

Mikael Sundberg 
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H PS2/XBOX/PC/GC 


Freedom F 


Utgivare Electronic Arts 


Utvecklare Io Interactive 


I Speltyp Action 


ighters 


lo Interactives kamp mot kommunismen är påbörjad 


Ditt hjältemod avgör hur många andra 
frihetskämpar du kan rekrytera. 

I ovjetunionen vann andra 

| världskriget. Minns ni inte 

2 det? I alla fall så härskar 
kommunismen nu över hela 
världen, förutom lilla USA. Men det 
är bara en tidsfråga innan 
bolsjevikerna invaderar... 

Två rörmokarbröder från 
Brooklyn, en tjock och en smal, är 
på ett rutinjobb när uniformerade 
män tränger in och tillfångatar den 


mer korpulente. Den andre brodern 
går då med i motståndsrörelsen 
och planerar att befria sin bror... 
och hela den kapitalistiska världen, 
såklart. Ju mer känd han blir desto 
fler frihetskämpar kan han föra 
befäl över, något som registreras i 
en karismamätare. Mot slutet har 
man hela tolv mycket intelligenta 
och lydiga undersåtar, en taktisk 
om ändå inte särskilt strategisk del 
av Freedom Fighters. 

Förutom smart Al (både hos 
kompanjoner och fiender) bjuder 
Freedom Fighters på imponerande 
grafik. Det ockuperade New York 
är stilistiskt färgsatt och väldigt 
smakfullt Modellerat. Många av 
stadens riktmärken är sönder- 
sprängda och nersållade med rysk 
arméutrustning, något som 
tillsammans med all sovjetisk 


propaganda skapar en härlig 
atmosfär. Ljussättningen är snudd 
på mästerlig och alla uppdrag har 
ett eget, väldigt varierat utseende. 
Även ljudbilden känns genom- 
arbetad och väl utförd. 
Röstskådisarna gör ett bra jobb 
och de amerikanska rebellernas 
bitvis hetlevrade diskussioner 
känns trovärdiga även om vissa 
accenter överdrivits. Musiken 
består främst av pampigt 
påkostade och dramaturgiskt 
effektiva orkesterstycken. 

Trots att äventyret är för kort är 
Freedom Fighters ett bra 
actionspel historien känns lika 


fantasieggande som skrämmande. 


Atmosfären är utomordentlig och 
speltempot lämnar absolut inget 
att önska. lo Interactive har gjort 
ett fristående actionspel som 


Du kan beordra dina soldater att 


rycka fram och. säkra en viss 


i 


plats, medan du själv smyger runt 
för att anfalla fienden I tyggen. 


Mycket tillfredsställande. 


Freedom Fighters är designmässigt väldigt snyggt där aningen 
grovhuggen modellering blandas med imponerande effekter och 


en strikt och stilistisk färgsättning. 


nästan är likvärdigt de tidigare 
Hitman-spelen sånär som på ett 
enformigt upplägg. Mer variation, 
mer taktik och mer innehåll hade 
gjort detta till ett riktigt toppspel. 
Jag väntar redan på uppföljaren. 
Mikael Sundberg 
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[CE GAME 
Plus Smart Al, snyggt och actionpackat 
Minus Kort och enformigt 


För mer recensioner - www.Gamereactor.nu, Sveriges mesta spelsite! 


Advance Wars 2 


Bärbar strategi har aldrig varit såhär bra... 


HE GBA = Utvecklare Intelligent Systems = Utgivare Nintendo 


H Speltyp Strategi 


I Advance Wars 2 får man styra över fyra länders arméer samtidigt. 


ppföljaren till mitt favorit- 

spel till Gameboy är här, 
precis lika bra som väntat. 
Jag har länge väntat på Final 
Fantasy Tactics men faktum är 
att jag har svårt att tro att det 
kommer att bli såhär bra. 
Det turbaserade spelsystemet 
passar perfekt för det bärbara 
formatet med sina korta och 
distinkta uppdrag. För de som 
spelat den superba 
föregångaren är allt sig likt, 
bara det att det är mer av allt. 

Spelet är nutida och det är 

således realistiska vapen och 
tillnryggen som står till buds, 
trots den gulligt mangafierade 
designen. Möjligheten att fritt 
styra över artilleri, infanteri, flyg 


och flotta inbjuder till avan- 
cerade stridsplaner. Grafiken 
är trots stora ytor på liten 
skärm förvånande tydlig och 
ljudet av explosioner och 
kanoner förträffligt. 

Spelet är väldigt 
vanebildande och det blir 
gärna bara ett uppdrag till. Det 
kanske roligaste med Advance 
Wars 2 är dess flerspelarläge 
som erbjuder den absolut 
bästa bärbara underhållningen 
man kan få på fyra deltagare. 
Nu väntar jag bara på en 
fullskalig version av detta 
sköna strategispel till 
Gamecube. Jonas Mäki 
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Pro Beach Soccer 


Arkadbetonad strandfotboll med skön musik 


H PS2/PC MH Utvecklare Pam Dev il Utgivare Wanadoo = Speltyp Sport 


Spelet är fyllt till bredden med skön 
musik som passar bra på stranden. 
ättklädda människor, 
saltvatten, vilda DJ:s, 
cheerleaders och naturligtvis 
sandstränder på platser som 
Venice Beach och Rio. 

Pro Beach Soccer är 
oväntat långsamt för att vara 
arkadbetonat. Detta har 
naturligtvis med underlaget 
sand att göra och sedan man 
blivit varm i kläderna kan man 
börja dra fördel av det lägre 
tempot. Spektakulära sparkar, 
läckra finter och bättre möjlig- 


heter att verkligen tänka 
igenom vad man ska göra 
härnäst ger en skön inram- 
ning till spelandet. Flera 
kända avdankade profiler 
som Manchester Uniteds 
Eric Cantona finns med och 
skänker lite extra glans. 

Likt i strandvolleyboll 
spelar man med färre spelare 
än vanligt, fem i detta fall. 
Det gör att det blir lite glesare 
mellan leden, vilket leder till 
fler mål. Totalt sett är det ett 
väldigt underhållande och 
arkadbetonat spel som bäst 
jämförs med spel som Mid- 
ways NHL Hitz. Pro Beach 
Soccer är spelet du inte 
behöver vara fotbollsälskare 


för att gilla. 
Jonas Mäki 
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GENIUS är PLAY 


Colin merae rally 


breath taking, heart pounding, pulse racing detail 


www.codemasters.com 


"One of the world's finest racing games - 92946” - PsM2 Codemasters 


GENIUS AT PLAY" 


O& 2003 The Codemasters Software Company Limited ("Codemasters"). All rights reserved. "Codemasters"? is a registered trademark owned by Codemasters. "Colin McRae Rally 04" and "GENIUS AT PLAY"” are trademarks of Codemasters. "Colin McRae"” and the Colin McRae 
signature device are registered trademarks of Colin McRae used under license. All other copyrights or trademarks are the property of their respective owners and are being used under license. This game is NOT licensed by or associated with the FIA or any related company. "dB" and 
"PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved. Microsoft, Xbox and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or in other countries and are used under license from Microsoft. 


Number 03 


Framstressad rymdaction... 


= Utvecklare Capcom 
H Utgivare Capcom = Speltyp Action 


Det flesta av spelets miljöer är vita eller ljusa i 
färgen precis som hjältinnan Vanessa. 

u intar rollen som den hämndlystna 

prototyprobotsoldaten Vanessa Z. 
Schneider. Ditt uppdrag är att störta den 
ondskefulla organisationen CAMS som 
med hjälp av hundratals skjutglada 
robotar tagit över stora delen av den 
framtid som spelet utspelas i. 

Spelmässigt är Product Number 03 ett 
oerhört linjärt, sektionsbaserat shoot 'em 
up med ett mycket andefattigt belönings- 
system. Allting har delats upp i rum där 
Vanessa måste skjuta sönder samtliga 
fienderobotar för att kunna avancera. 
Detta liknar, tillsammans med den 
distanserade tredjepersonsvyn, gamla 
MDK ganska mycket, en liknelse som 
dock stannar där eftersom Shinys 
klassiska skjutare fortfarande rockar. 
Appropå rockar så är det väl lite av den 
omtalade originaliteten med Product 
Number 03, attt Vanessa hela tiden 
dansar till musikens takt medan hon 
förintar fienderna. Musiken består av 
tidernas kanske tjatigaste discodunk och 
även om idén är rolig så är genom- 
förandet inte alls speciellt lyckat. Alla vet vi 
att det viktigaste i ett skjutarspel utav den 
här typen är en följsam, snabb och exakt 
spelkontroll, något som Capcom helt 
tycks ha missat. 

Det går exempelvis inte att skjuta och 
dansa samtidigt, inte heller att hoppa och 
skjuta samtidigt, något som givetvis 
irriterar när du har hundradelar på dig inna 
fienderobotarna skjuter dig i bitar. Att 
tränga in spelaren i vita korridorer fyllda 
med lasersprutande robotar och sedan 
inte bjuda på en vettig spelkontroll känns 


som självmord, rakt av. 
Petter Engelin 
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GAME 
REACTOR 


Minus Omöjlig spelkontroll, enformigt upplägg 


Caninae 


——  Tremolar 


Djupa ögonhålor 
— Molar 


N Kraftig 


käkled 


ä Fig.1. Fig. 


Toppig huvudskål | Varnpyrus nosferatu; numerärt underlägsen SA 
art av Vampyrus romania. Kännetecknas av SS 
gnagarliknande tänder med placering 
längst fram i överkäken, avpassade från 
de ursprungliga framtänderna. Uppkomst 

belormistinp okänd. Trolig orsak; virus vid svåra 

Å utomäktenskapliga förlossningar. Förekomst; 

främst Europa. Nosferatu är även känd som 
»råttvampyren» : då den i motsats till 
Vampyrus draco är oförmögen att dra 
tillbaka tänderna i tandköttet. I övrigt 
utmärkande drag är dess förvrängda kropp, 
kala, ådriga hjässa, deformerade öron och SS 
långsmala ansikte med insjunkna, ljuskänsliga a 
ögon och uppfläkt näsa. Nosferatu livnär a 

Ombildade sig på människoblod, men har svårigheter 

framtänder att närma sig givare på grund av sitt 

Så anstötliga utseende. Därför tvingas de stjäla 

blod från människor. Tortyr och orgier 
är inte ovanliga inslag i nosferatus jakt 
på människoblod. Nosferatus livsbana kantas 


. 2 av förödelse och sönderfall. 


EE 


ki Köpguide 


Osäker inför spelköpet? Lugn bara lugn. Gamereactor guidar dig genom 


speldjungeln då vi utser de 20 bästa spelen till samtliga format 


H Playstation 2 
EH Xbox 

HPC 

H Gamecube 


= Gameboy Advance 
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PA 
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å 
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PlayStation.2 


la 


SSX TRICKY 
EH Betyg: 9/10 

H Genre: SPORT 

Ett av de roligaste 
snowboardspelen 
någonsin och lika 
fartfyllt som det är 
beroendeframkallande. 


VIRTUA FIGHTER 
4: EVOLUTION 


H Betyg: 9/10 

H Genre: SLAGSMÅL 
Det djupaste slags- 
målet blir ännu 
djupare, ännu snygg- 
are och ännu bättre. 


PlayStation.2 


NGRAN TURISMO 3 


GRAN TURISMO 3 
A-SPEC 


H Betyg: 9/10 

EH Genre: RACING 

Ett omfattande bilspel 
som utmanar och 
bjuder på smakfullt 
ögongodis. 


PlayStation.e 
Sd 


DARK 
CHRONICLE 

H Betyg: 9/10 

H Genre: ROLLSPEL 
Charmigt och väldigt 
snyggt rollspel med 
Disney-känsla och 
mycket action. 


PlayStation.e2 


AnCE 
Käriena band 


MGS2: 
SUBSTANCE 


EH Betyg: 8/10 
H Genre: ACTION 


Stiligt förpackad, 
förbättrad lyxversion 
av Konamis välgjorda 
actionäventyr. 


RATCHET & CLANK 
HE Betyg: 9/10 

H Genre: PLATTFORM 
Attitydsfriskt radarpar 

i roligt plattforms- 
äventyr. Oerhört 

snyggt och väldigt bra 
spelkontroll. 


PlayStation.e 


EYE TOY PLAY 
EH Betyg: 8/10 
=E Genre: PARTYSPEL 


Din kropp är din hand- 
kontroll. Tolv enkla 
mini-spel och en 
digitalkamera lockar 
fram svett och skratt. 


TIMESPLITTERS 2 


= Betyg: 8/10 
EH Genre: ACTION 


Välgjord uppföljare 
fylld med tät första- 
personsaction. lögon- 
fallande design och 
utmanande uppdrag. 


PlayStation.2 


FINAL FANTASY X 
H Betyg: 8/10 

H Genre: ROLLSPEL 
Square följer upp en 
av de mest populära 
RPG-sagorna med en 
fängslande handling 
och stilig grafik. 


ICC 
NBA STREET 
VOLUME.2 

H Betyg: 8/10 

H Genre: SPORT 
Oerhört polerad och 
stiligt förpackad 


utomhusbasket med 
massor av innehåll. 


TONY HAWKS 
PRO SKATER 4 


H Betyg: 8/10 

EH Genre: SPORT 
Polerat skateboard- 
spel med tuffare ut- 
maningar och mer 
innehåll än tidigare. 


GRAND THEFT 
AUTO: VICE CITY 


H Betyg: 10/10 

H Genre: ACTION 

Det bästa spelet till 
PS2. Större, snabbare, 
snyggare och roligare 
än GTA3. Givet köp. 


PlayStation.e2 


TIGER WOODS 
PGA TOUR 2003 


HE Betyg: 8/10 

= Genre: SPORT 

EA blandar tjusningen 
i lättsam »Svensson- 
golf« med realismen 
från PGA-touren. 


PlayStation.e 


SILENT HILL 3 

HE Betyg: 9/10 

H Genre: AVENTYR 
Slår som en slägga på 
hela känslospektrat 
och skrämmer med 
finess och variation. 
Väldigt snyggt. 


ICO 

H Betyg: 8/10 

HH Genre: AVENTYR 
Storslaget och snyggt 
berättad saga som 
bjuder på en ovanligt 
stark och vacker 
spelupplevelse. 


PlayStation.e 


Tomstianey d å 
SPLINTER 
CELL 


SPLINTER CELL 

H Betyg: 8/10 

H Genre: ACTION 

Inte lika snyggt som 
till Xbox men fort- 
farande väldigt välgjort 
och spännande. Finns 
numer även till PC. 


JAK & DAXTER 

H Betyg: 9/10 

H Genre: PLATTFORM 
Går du omkring med en 
vessla på ryggen? Inte? 
Börja nu för detta är det 
bästa plattforms-spelet 
sedan Super Mario 64. 


FREEDOM 
FIGHTERS 


H Betyg: 7/10 

H Genre: ACTION 
Chris finner sig själv 
mitt i en kamp om 
USAS frihet. Snyggt 
och roligt actionspel. 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 2 


H Betyg: 9/10 
H Genre: SPORT 


Det handlar om 
känsla och passion 
för spelet. Konami når 
närmast verkligheten. 


COLIN MCRAE 
RALLY 3 


H Betyg: 10/10 

HH Genre: RACING 
Supersnygg skogstur 
med underbar 
körkänsla. Världens 
bästa rallyspel. 
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AMPED 
= Betyg: 9/10 

= Genre: SPORT 

Det bästa snowboard- 
spelet till Xbox. En 
beroendeframkallande 
och rejält utmanande 
åktur med bra grafik. 


GHOST RECON 


= Betyg: 8/10 

= Genre: ACTION 
En nästintill perfekt 
konvertering av den 
mästerliga militär- 
simulatorn till PC. 
Stort och välgjort. 


HALO 

= Betyg: 10/10 

= Genre: ACTION 

Ett strålande 
releasespel och inget 
den actionsugne får 
missa. 2002 års bästa 
spel, alla kategorier. 


MGS2: 
SUBSTANCE 

EH Betyg: 8/10 

= Genre: ACTION 
Stiligt förpackad, 
förbättrad lyxversion 
av Konamis välgjorda 
äventyr. 


DEAD OR ALIVE 3 
= Betyg: 9/10 

= Genre: SLAGS 
Slagkraftigt slagsmål 
med imponerade 
grafik. Massor av 
karaktärer och ett 
balanserat spelsystem. 


MADDEN 2003 


= Betyg: 8/10 

= Genre: SPORT 
Frustande steroidsvin 
i ljuv kraftmätning. 
Snyggast och mest 
spelbart på Xbox. 

Ett måste. 


PANZER 
DRAGOON ORTA 


= Betyg: 9/10 
HH Genre: ACTION 


Designmässigt 
underbart och 
spelmässigt klassiskt 
actionspel från Sega. 


PHANTASY STAR 
ONLINE 


= Betyg: 9/10 

= Genre: AVENTYR 
Ett onlineäventyr utan 
slut. Beroende- 
framkallande och 
lysande underhållning. 


RALLISPORT 
CHALLENGE 


= Betyg: 9/10 
= Genre: RACING 


Svenskutvecklat rally- 
spel som bjuder på 

variationsrik utmaning 
och höga hastigheter. 


NBA 2K3 
= Betyg: 8/10 

= Genre: SPORT 
Årets upplaga av 
Segas basketsimulator 
är lika finslipad som 
sanslöst beroende- 
framkallande. 


MORROWIND 

= Betyg: 9/10 

= Genre: ROLLSPEL 
Dynamiskt rollspel 
med smakfull design, 
välskriven handling 
och stämningsfull 
atmosfär. 


ROCKY 


H Betyg: 8/10 

= Genre: SPORT 

Det bästa boxnings- 
spelet sedan Punch 
Out. Roligt arkadupp- 
lägg blandas med ett 
rejält speldjup. 


Project ZERO 


lära Å i 


PROJECT ZERO 


i Betyg: 8/10 
2 Genre: SKRACK 


En bra bit läskigare än 
Silent Hill 2, en bra bit 
läskigare än Silent Hill 
3. En bra bit läskigare 
än det mesta. 


OTOGI: MYTH OF 
DEMONS 


= Betyg: 8/10 

= Genre: ACTION 
Vansinnigt snyggt och 
beroendeframkallande 
demonfest från Sega. 
Massor av action. 


TONY HAWKS 
PRO SKATER 4 


= Betyg: 8/10 

2 Genre: SPORT 
Serien som blir bättre 
och bättre för varje år 
har i del fyra nästan 
nått perfektion. 


TIMESPLITTERS 2 


= Betyg: 8/10 

= Genre: ACTION 
En mycket under- 
hållande uppföljare 
från teamet bakom 
Goldeneye. Grafiskt 
annorlunda och kul. 


COLIN MCRAE 
RALLY 04 


= Betyg: 8/10 

= Genre: RACING 
Innehåller fler valmöjlig- 
heter och mer extra- 
innehåll än i föregång- 
aren. Superb körkänsla. 


YAGER 


= Betyg: 8/10 

= Genre: ACTION 

Ser inte mycket ut för 
världen på omslaget 
men på insidan hittas 
ett snyggt och mycket 
välgjort actionspel. 


SOUL CALIBUR 2 
= Betyg: 8/10 


= Genre: SLAGSMÅL 


Namcos historiska 
kämpar är tillbaka i et 
mer välfyllt slagsmål. 
Ett måste för alla som 
tröttnat på DoA 3. 


SPLINTER CELL 


= Betyg: 9/10 

= Genre: ACTION 

Ett av de snyggaste 
och mest välgjorda 
spelen till Xbox. 
Sanslöst spännande 
och bitvis riktigt svårt 


CIVILIZATION 3 

Betyg: 8/10 

Genre: STRATEGI 
Starta en egen civi- 
lisation och styr den 
efter bästa förmåga. 
Utforska och erövra i 
detta mästerverk. 


FIFA 2003 

Betyg: 8/10 

Genre: SPORT 
EA förbättrar den 
populära serien 
ytterligare med 
elegantare grafik och 
smartare Al. 


SUPER MARIO 
SUNSHINE 


H Betyg: 8/10 

H Genre: PLATTFORM 
Allas vår rörmokare 
gör välkommen 
comeback i ett välgjort 
plattformsäventyr. 


SOUL CALIBUR 2 
H Betyg: 8/10 

HH Genre: SLAGSMÅL 
Äntligen ett riktigt bra 
fightingspel till Game- 
cube som dessutom 
innehåller Link från 
Zelda-spelen. 
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ADVANCE WARS 2 
H Betyg: 9/10 

it Genre: STRATEGI 
Det bästa bärbara 
Strategispelet någon- 
Sin blir ännu bättre. Ett 
måste i allas GBA- 
Samling. 


SONIC ADV. 2 


i Betyg: 9/10 

& Genre: PLATTFORM 
Ännu ett strålande 
)lattformsspel med 
5egas igelkott i 
wuvudrollen. Snabbt, 
snyggt och roligt. 


AGE OF 
MYTHOLOGY 


Betyg: 9/10 
Genre: STRATEGI 


Bland grekisk, egyp- 

tisk och nordisk myt- 
ologi finner vi strategi 
som roar länge. 


Betyg: 9/10 

Genre: ACTION 
Ultrarealism är 
nyckelnordet i Tom 
Clancys tredje och 
bästa del i serien. 


SUPER MONKEY 
BALL 


EH Betyg: 9/10 
EH Genre: PLATTFORM 


Rullande apor och 
många gapskratt är 
vad som bjuds i detta 
fantastiska partyspel. 


METROID 
PRIME 


I Betyg: 10/10 

if Genre: ACTION 
Det tveklöst bästa 
spelet till Gamecube 
och en milstolpe i 
actiongenren. 


F-ZERO 

HF Betyg: 8/10 

HH Genre: RACING 
Nintendos välkända 
framtidssvävare i 
hissnande racing. 
Underhållande, snyggt 
och utmanande. 


GRADIUS ADV. 


& Betyg: 8/10 

HH Genre: ACTION 

En av 80-talets bästa 
rymdskjutare gör 
välkommen GBA- 
debut och framkallar 
sköna nostalgikänslor. 


Ubi Sof 


RAINBOW SIX : 
RAVEN SHIELD 


COLIN MCRAE 
RALLY 3 


Betyg: 9/10 

Genre: RACING 
Colin har intagit PCn 
och knuffar givetvis 
bort Rallisport som det 
bästa rallyspelet till PC. 


PO corou or 


BATTLEFIELD 1942 


Betyg: 9/10 

Genre: ACTION 
Välgjord andravärlds- 
krigsaction med fokus 
på multiplayer. 
Snyggt, välbalanserat 
och varierat. 
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ETERNAL 
DARKNESS 

H Betyg: 8/10 

i Genre: ACTION 
Vansinnigt spännande 
och annorlunda inslag 
i skräckgenren. Inget 
för det lättskrämmde. 


NBA STREET 
VOLUME.2 


HH Betyg: 8/10 

MH Genre: SPORT 
Gatans regler är enkla 
i EAS attitydsfriska 
utomhusbasket 


På 


CASTLEVANIA: 
ARIA OF SORROW 
HH Betyg: 8/10 

il Genre: AVENTYR 


Stora äventyr i 
Castlevaniaborgen där 
Konamis Dracula 
ställer till det igen. 


AT 


PHANTASY STAR 
COLLECTION 


H Betyg: 8/10 

HH Genre: ACTION 

De tre första Phantasy 
Star-spelen är ett måste 
för alla som uppskattar 
bra rollspel. 


GHOST RECON 

Betyg: 8/10 

Genre: ACTION 
Realistisk och 
utmanande militär- 
simulator med 
välgjorda banor och 
genomtänkta uppdrag. 


ELITEFÖRCEN 


Avon Tittjäl 


STAR TREK ELITE 
FORCE 2 


Betyg: 8/10 

Genre: ACTION 
Det bästa Star Trek- 
spelet är tillbaka i 
bättre form än någon- 
sin. Beam me up! 


MEGAMAN 
NETWORK 
TRANSMISSION 


EH Betyg: 8/10 
& Genre: PLATTFORM 


Ett retrodoftande, 
välgjort äventyr i två 
dimensioner. 


MEDAL OF HONOR: 
FRONTLINE 


HH Betyg: 8/10 

H Genre: ACTION 
Upplev 2:a världs- 
kriget från fronten i 
denna actionfyllda 
förstapersonsskjutare. 
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e år, 
SUPER MONKEY 
BALL JR. 

HE Betyg: 8/10 


=E Genre: PUSSEL 


Inte riktigt lika bra 
som Gamecube- 
originalet men här 
räcker nästan långt. 


Vs 


POKÉMON RUBY 
H Betyg: 9/10 

& Genre: AVENTYR 
Pikachu med vänner 
är äntligen tillbaka i 
ett lika beroende- 
framkallande äventyr 
Som sist. Ett måste. 


SS 


GRAND PRIX 4 

Betyg: 9/10 

Genre: RACING 
Världens bästa F1- 
simulator. Realistisk 
fysik, superba banor, 
snygg grafik och bra 
artificiell intelligens. 


CHAMPIONSHIP 
MANAGER 4 


Betyg: 8/10 

Genre: SPORT 
Välkommen uppdate- 
ring av stilbildande 
fotbollsstrategi. Roligt 
och innehållsrikt. 


PIKMIN 

H Betyg: 8/10 

EH Genre: STRATEGI 
Färgstarkt, annor- 
lunda strategispel 
från Nintendo själva. 
Passar den äldre 
såväl som den yngre. 


FREEDOM 
FIGHTERS 


H Betyg: 7/10 

= Genre: ACTION 

Du leder USAs 
frihetsarmé mot 
Sovetunionen. Från de 
som gjorde Hitman 2. 


bk RR JAR JRR JE JE EJE JE EJE JE EJE EE EEE KK KK KK KK KK KK KK KE KRK EEE EET EEYETSPEPPEPETEEEEN 


GOLDEN SUN: 
THE LOST AGE 

i Betyg: 8/10 

FH Genre: ROLLSPEL 
Välgjord och ambitiös 
uppföljare till ett av 
de bästa bärbara roll- 
spelen. Bra grafik. 


TEPE 


WARIO WARE INC. 
H Betyg: 9/10 

HE Genre: PARTY 
Vansinnigt snurrigt 

och konstigt spel 
proppat med ilsnabba 
minispel. Skratt- 
framkallande. 


PC co-rom 


GRAND THEFT 
AUTO: VICE CITY 


Betyg: 9/10 

Genre: ACTION 
Äntligen finns Tommy 
Vercettis pastell- 
färgade brottsregister 


även till PC. Ett måste. 


PLANETSIDE 

Betyg: 8/10 

Genre: ACTION 
Utvecklarna bakom 
EverQuest har gjort 
detta underhållande 
onlinespel. Försvara, 
anfall, omgruppera. 
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RESIDENT EVIL 


HE Betyg: 8/10 
= Genre: ACTION 


Återupplev skräcken i 
denna helrenoverade 
klassiker. Förstklassig 
grafik och minst lika 
läskigt som sist. 
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NHL HITZ 2003 
H Betyg: 8/10 

H Genre: SPORT 
Underhållande arkad- 
hockey som lockar till 
många gapskratt med 
överdrivna tacklingar 
och högt tempo. 


SUPER MARIO 
WORLD 


EH Betyg: 8/10 

= Genre: PLATTFORM 
Bra konvertering av 
en sann plattforms- 
klassiker. Minst lika 
kul nu som då. 


STREET FIGHTER 
ALPHA 3 


EH Betyg: 8/10 

& Genre: ACTION 
Capcoms klassiska 
2D-fighting passar 
utmärkt även i mini- 
format. 


MAFIA 

Betyg: 9/10 

Genre: ACTION 
Våldsamt och välgjort 
gangsterspel i 30- 
talets Chicago. 
Påminner en del om 
Grand Theft Auto 3. 


MEDAL OF 
HONOR 


Betyg: 8/10 
Genre: ACTION 


Medverka vid landstig- 


ningen i Normandie 
1944. Historiska slag 


med hög närvarokänsla 


MARIO PARTY 4 


H Betyg: 8/10 
Hl Genre: PARTY 


Superkul partyspel 
som passar alla, såväl 
gamla som unga. 
Välkomna nyheter och 
bättre grafik i del fyra. 


SONIC MEGA 
COLLECTION 


EH Betyg: 8/10 

= Genre: ACTION 
Sonics klassiska 2D- 
spel till Mega Drive 
har åldrats som ett 
gott årgångsvin. 


MARIO KART 
SUPER CIRCUIT 
H Betyg: 9/10 

= Genre: RACING 
Underhållande racing 
i miniformat med de 
klassiska Nintendo- 
figurerna. 


TONY HAWKS 
PRO SKATER 4 


EI Betyg: 7/10 

= Genre: SPORT 
Roligt skateboardspel 
med rejält innehålls- 
djup, välgjord grafik 
och massor av banor. 


lönen 


REPUBLIC 
Betyg: 7/10 
Genre: STRATEGI 


Ambitiöst och nytänk- 
ande strategispel om 
politik. Lider av små, 
tekniska problem men 
roar rejält ändå. 


NEVERWINTER 
NIGHTS 


Betyg: 8/10 

Genre: ROLLSPEL 
Efterlängtat rollspel 
baserat på tredje 
generationens D&D- 
regler. 


LA JE ARE RRRRRKEKERSER EKS TEREEYKESEKEESEETETTET TTT 


ZELDA: THE WIND 
WAKER 


H Betyg: 9/10 
H Genre: AVENTYR 


Vår favoritalv är 
tillbaka i ett strålande 
äventyr till Gamecube. 
Oerhört snyggt. 


F-ZERO GX 

= Betyg: 8/10 

Hf Genre: RACING 
Världens tveklöst 
snabbaste racingspel 
och ett lika välgjort 
som välfyllt sådant 
med superb grafik. 


YOSHIS ISLAND 
= Betyg: 9/10 

= Genre: PLATTFORM 
Super Nintendo- 
klassiker med stilig 
grafik, variationsrika 
omgivningar och sex 
exklusiva banor. 


WARIOLAND 4 


E Betyg: 9/10 

H Genre: PLATTFORM 
Marios arga ärkerival 
är tillbaka för fjärde 
gången i ett av de 
bästa plattforms- 
spelen till formatet. 


TOCA RACE 
DRIVER 

Betyg: 8/10 

Genre: RACING 
Följ nykomlingen Ryan 
McKane i jakten på sin 
bror. Massor av bilar 
och bra spelkontroll. 


PE 


UT 2003 

Betyg: 9/10 

Genre: ACTION 
Sportinfluerad döds- 
match i stämningsfull 
framtidsmiljö. Suverän 
grafik med bra känsla 
och ett fartfyllt tempo. 


TIMESPLITTERS 2 
H Betyg: 8/10 

HH Genre: ACTION 
Actionfylld och 
variationsrik första- 
personsskjutare av 
teamet som gjorde 
Golden Eye. 


PHANTASY STAR 
ONLINE 


H Betyg: 9/10 

H Genre: ACTION 

Res till planeten Ragol 
och umgås, samla 
och upptäck. Kanske 
hittar du hem... 


MORROWIND 


Betyg: 9/10 
Genre: ROLLSPEL 


Ett dynamiskt, 
stämningsfyllt och 
oerhört omfattade 
rollspelsäventyr som 
ständigt imponerar. 


WARCRAFT 
Betyg: 8/10 
Genre: STRATEGI 

Senaste upplagan av 

klassisk strategiserie. 

Mer variation och 

handling än tidigare i 

läcker fantasymiljö. 
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TONY HAWK'”S 
PRO SKATER 4 
H Betyg: 8/10 

EH Genre: SPORT 

En finslipad fjärde del 
innehållande rejält 
speldjup och massor 
av roliga utmaningar. 


H Betyg: 8/10 

& Genre: SPORT 
Bästa fotbollsspelet 
till Gamecube hittills. 
Bjuder riktiga spelare 
och lag samt real- 
istisk spelkänsla. 
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METROID FUSION 
H Betyg: 9/10 
i Genre: ACTION 


Samus är tillbaka i 
vinterns stora action- 
äventyr för GBA. Extra 
kul att länka till 
Metroid Prime på GC. 


ZELDA: A LINK TO 
THE PAST 

& Betyg: 9/10 

= Genre: AVENTYR 
Det bästa spelet i 
serien gör bärbar 
debut och vi förblir 
djupt förälskade. 


TEKKEN ADV. 

EH Betyg: 8/10 

& Genre: ACTION 
Namcos kämpar hittar 
vägen till det bärbara 
formatet och visar att 
fighting i fickformat 
fungerar utmärkt. 


BOMBERMAN 
TOURNAMENT 


= Betyg: 8/10 

= Genre: PLATTFORM 
Bombmannen gör 
GBA-debut i en av de 
bästa nyversionerna 
av Hudsons klassiker. 


GAMEREACTOR MAG 


Fred Andersson = Johan 


Petter Engelin 


Skådespelare 
Patrick Stewart, lan 
MckKellen, Brian Cox, 
Halle Berry, Hugh 
Jackman 
Regi Bryan Singer 

il Genre Action 

HH Premiär Ute nu 

if Text Fred Andersson 


m gånger så dyr men knappa 


Äventyret om Marvels klassiska mutantliga 
fortsätter mer eller mindre där ettan slutade: 
Wolverine är på jakt efter sitt förflutna och de 
andra glada mutanterna har återgått till sina 
»vardagliga« liv på Professor Charles Xaviers 
privatskola. Men den ondskefulle och 
hämndlystne Stryker vill utrota mutanterna från 
jordens yta och inleder en avancerad plan för 
att förstöra det som våra hjältar byggt upp: 
förtroende hos dom vanliga människorna och 
myndigheterna. 

Det brukar fungera bra när man tar en »seriös« 
regissör och släpper lös honom i vad som 
närmast anses som ösig action. Jag vet inte 
varför, men kanske beror det på att han både 
tänker på det visuella och till viss del även 
karaktärsutvecklingen. Bryan Singer har flera 
gånger tidigare bevisat sin kompetens och har i 
och med X-Men 2 återigen lyckats skapa en 
visuellt härlig och berättarmässigt fartfylld 
seriefilm. X-Men 2 är dock inte felfri, inte alls. Det 
blir lite kantigt ibland, lite oinspirerat och där den 
första filmen briljerar i berättarglädje så känns det 
lite som om Singer går på rutin den här gången. 
Actionscenerna är inte lika vilda och karaktärerna 
saknar övergripande motivation. Actionscenerna 
från den första filmen som mynnar ut i ett ultimat 
klimax i form av ett slagsmål på toppen av 


Lö] 
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Frihetsgudinnan saknas i uppföljaren, tyvärr. 
Istället så fokuserar Singer på två kärlekshistorier, 
vilket på alla sätt och vis måste anses som ett 
dåligt val av filmens manusförfattare. Visst 
återfinns en gnutta kärlekstrams även i serie- 
blaskan men knappast i den här utsträckningen. 
Kärlekshistorierna och de snålt tilltagna action- 
scenerna gör att storyn haltar och att tempot dras 
ned en aning. Det hindrar dock inte X-Men 2 från 
att i slutändan leverera härlig matinéunderhållning 
för alla åldrar. 

Karaktärerna är fortfarande en salig blandning 
av riktigt tråkiga och väldigt lyckade. Hugh 
Jackman stjäl showen även denna gång som 
den ständigt ilskne Logan som också fortsätter 
att jaga sitt förflutna i den här filmen. Den skådis 
som verkligen sticker ut är dock den fullständigt 
lysande Brian Cox som General Stryker. Med vild 
blick och koppärrigt ansikte gör han en fenomenal 
rolltolkning av en i serieform relativt fånig karaktär. 

X-Men 3 ska visst komma under 2006 och jag 
vill gärna se en fortsättning, men Bryan Singer 
borde göra något annat däremellan. En mindre 
film, mindre budget och mer åt den cyniska stilen 
som i De Misstänkta och underskattade 
Sommardåa, allt för att återväcka den där smarta 
berättarstilen, hungern efter filmiskt nyskapande. 
7/10 


Professor X bes 3 
SS misslyckande, i alla fall kommersiellt, och sju 
| år senare, 1970, lades serien ner eftersom det 
- var en av de minst populära av Marvels serier. 


a meral 


963, det vill säga precis ; 40 år 
icerades det första nur nret av 


sydd. Men serien var ett 


1975 gav man dock X-Men ett nytt försök, 
denna gången med ett mer internationellt 
koncept. Wolverine från Kanada och 
 Nightcrawler, en tysk väggkrypare, Col ossus 
från Ryssland och Storm, en afrikansk 
prinsessa med väderkrafter. Mellan 1977 och 
1981 förvandlades X-Men till en av de största 
succéer Marvel haft, mycket på grund av 
välskrivna manus, starka karaktärer och tidlösa 
budskap som fred på jorden och kärlek ö över 
FAN samt 2 bra acti on 


Hot Chick 


Skådespelare Rob Schneider, Rachel Adams fi Regi Tom Brady 
Genre Komedi I Premiär 12 Oktober I Text Petter Engelin 


I Hot Chick får vi följa den perfekta och tillika superpopulära high 
school-tjejen Jessica och hur hon genom ett par antika örhängen 
förbannas till ett kroppsligt byte med en smutsig, simpel småtjuv 
spelad av Schneider. Härefter följer hundratals tilltänkta skrattretare 
där den förkroppsligade kvinnomannen tvingas vänja sig vid allt från 
kroppshår till mer praktiska detaljer kring urinering och andra 
fånerier. Rob Schneider var rolig och rättplacerad som matbudet i 
Big Daddy, men hans tre senaste komedier är förutom en hysteriskt 
rolig poolscen i Hollywood Gigolo en samling riktigt dåliga filmer. 

Som manusförfattare tycks den gamle Saturday Night Live- 
komikern hela tiden vilja försätta sig själv i så konstiga situationer 
Som möjligt. Först var det en manlig prostituerad, sen var det ett 
djur, och nu alltså en tonårstjej. Skratten i filmen är väldigt få då 
Schneiders kvinnotolkning mest framstår som taget ut en dålig 
TV-sketch. 


National Security 


Skådespelare Martin Lawrence, Steve Zahn Hi Regi Dennis Dugan 
Genre Komedi I Premiär 27 September I Text Petter Engelin 


Martin Lawrence är i ärlighetens namn en riktigt rutten komiker. Han 
har de senaste tio åren använt sig av exakt samma rasfixerade, vilt 
babblande stereotyp med samma tråkiga minspel och kommentarer. 
| National Security är istället behållningen den allt roligare Steve 
Zahn, Eric Roberts hemska frisyr och en hel del underhållande 
Helan & Halvan-action signerat regissören bakom bland annat 
Happy Gilmore. 

Handlingen kretsar kring den lugne och allmänt vänliga 
oatrullpolisen Hank som oskyldigt döms för misshandel av den, 
enligt honom själv, ständigt förtryckte Earl (Lawrence). Till en början 
rodde jag att National Security skulle stanna kvar vid den inledande 
Holisbrutaliteten och belysa rasrelaterade problem med anspelningar 
Hå allt från det uttjatande Rodney King-fallet ända tillbaka till Kunta 
<inte och hans tårdrypande rötter. Som tur är undviker Dugan de 
nest självklara klyschorna och filmen växer så småningom till en 
Janska underhållande actionkomedi, även om merparten skämt är 
röttsamt sömniga. 


2oth Hour 


Skådespelare Edward Norton f Regi Spike Lee Genre Drama 


Om jag stoppade ner skorna i manusförfattar- 
sandalerna och satte mig ned för att skriva en film 
om en knarkhandlares sista 24 timmar i frihet skulle 
jag definitivt inte skrivit samma berättelse som 
David Benioff. Jag skulle med all säkerhet försökt 
berätta om den obligatoriska paniken, hur denne 
dömde knarkkung skulle försöka lämna landet, 
skjuta sina kumpaner med enorma maskingevär 
eller varför inte kyssa så många vackra flickor som 
möjligt. Jag skulle med all säkerhet fylla den med 
patetiska klyschor, överdriven sensmoral och 
sentimentaliteten skulle med all säkerhet drypa 
tillsammans med massor av Tarantino-aktigt 
övervåld. Inget av detta ser man skymten av i 

25th Hour, ett dialogdrivet drama om en dömd 
mans sista timmar i frihet. Plötsligt blir det löjligt 
uppenbart varför jag skriver om film och inte 
skapar dem. 

Vi får följa Monty Brogan, en snitsig knarklangare 
spelad av Ed Norton, som döms till sju års fängelse 
för innehav. Monty bestämmer sig för att spendera 
sina sista timmar tillsammans med sina två bästa 
vänner Frank och Jacob samt flickvännen Naturelle 
(Rosario Dawson). Hans liv, hans val och de 
konsekvenser som de nu innebär berättas på ett 
Spike Lee-typiskt sätt där dialoger överfylls och där 
scener ofta talar till hjärtat genom hjärnan. En 
av filmens höjdpunkter och ett inslag som ofta 
återkommer i Lees filmer är scenen då Norton står 
framför spegeln i badrummet och vräker ur sig 


Premiär Ute nu Text Petter Engelin 


förolämpningar om alla de olika raser och 
människotyper som trängs på New Yorks gator. 
Starka ord i en stark scen där Nortons strålande 
utspel liknar en ung De Niro för en stund, men bara 
för en stund. 

25th Hour är en berättelse om förstörelse, hopp 
och empati och konfronterar känslorna kring 
terrorattentatet den 11:e september. Montys öde 
symboliserar den tragedi som drabbade USA och 
vid flera tillfällen blir Spike Lee nästan för uppenbar, 
åtminstone för mig som varken upplevde det på 
nära håll, eller är speciellt amerikansk. I en scen där 
bästa vännerna diskuterar Montys straff används 
ruinerna efter World Trade Center som bakgrund. 
Scenen når sin klimax då Jacob pekar mot vad som 
kallas Ground Zero och citerar New York Posts 
artikel om den dåliga luften i området varpå Frank 
nonchalant menar att luften är alldeles utmärkt. 
Konversationen fortsätter och de båda delger sin 
syn på Montys fängelsevistelse, tiden efter, för- 
ändringar och förbättringar. Barry Peppers karaktär 
Frank Slaughtery avslutar med att säga till 
Hoffmans karaktär Jacob att det är över, att inget 
kommer någonsin att bli som förut igen, aldrig. 

Spike Lee har återigen gjort en ärlig och 
intressant film som likt Do the Right Thing, He Got 
Game och Summer of Sam förtjänar en framskjuten 
placering i min filmhylla. Bra bildkvalitet, superbt 
ljud och intressant extramaterial. 


angs of New York 


Spretigt men storslaget då Scorsese berättar om Five Points 


H Skådespelare Leonardo DiCaprio, Cameron Diaz, Daniel Day Lewis, Liam Neeson fi Regi Martin Scorsese 


HH Genre Drama & Premiär Ute nu 2 Text Fred Andersson 


I början av sjuttiotalet läste Scorsese en bok om 
gängkrigen som skedde i New York i början av 
seklet, och sedan dess har han kämpat för att 
filmatisera detta. Ett tag funderade han på att låta 
The Clash spela ett av gängen, men det hela rann 
ut i sanden så småningom. Det är i slutet av 1800- 
talet och New York är en smältdegel av våld, smuts 
och korruption. Gängen styr staden i samarbete 
med korrumperade poliser och politiker. Mitt i allt 
detta så växer en pojke upp, Amsterdam (Leonardo 
DiCaprio), fylld av hämndbegär på mannen som 
mördade hans far. 

Skådespelarna är som vanligt i en Scorsese-film 
en fröjd att se och höra. Daniel Day Lewis rullar 
med ögonen, har stor mustasch och slaktar folk på 
löpande band. Men inte en enda tendens till 
överspeleri. Pålitliga karaktärsskådisar som Jim 
Broadbent (i stort skägg), John C. Reilly (med stora 
polisonger) och Brendan Gleeson (med stort rött 
hår) är riktigt bra och övertygande i sina roller. 
Leonardo DiCaprio tycker jag nästan alltid är tråkig, 
så även här, även om han klarar rollen relativt bra. 
Det stora problemet är att det hela tiden talas om 
hur hans karaktär skulle vara blodtörstig och 
våldsam och att man skulle kunna se vilddjuret 
inom honom och yada yada. Det fungerar inte. För 
på den fronten ser och beter han sig lika farligt som 
igelkotten utanför min lägenhet — han sticks lite, 
men sedan rullar han ihop sig och ska se gullig ut 
istället. Historien rullar upp sig i maklig takt utan 
någon större brådska och det fungerar bra, förutom 
vissa kärlekshistorier då. Men då det inte är brutala 
slagsmål och Daniel Day Lewis som härjar så får 
man helt enkelt njuta av all underbar scenografi och 
typiskt »osynliga« digitala effekter — det ser 
makalöst bra ut, allt till briljant musik av Howard 
Shore. 

Gangs of New York är en film som jag inte riktigt 
vet hur jag ska ställa mig till. Å ena sidan så är det 
ett intressant ämne och Scorsese hade all möjlighet 
i världen att göra detta till sin absolut bästa film, 
men å andra sidan så verkar det inte som om 
Scorsese vet vad han egentligen ville göra. Det 
spretar åt många olika håll och vissa saker, till 


exempel den romantiska delen med Cameron Diaz, 
känns onödigt inkastad. Mot slutet blir det ännu 
mer spretande och Scorsese verkar inte veta om 
han ska regissera en actionfilm, en politisk 
redogörelse över det tidiga USA eller en 
kärlekshistoria i Titanic-klass. Historien verkar 
honom övermäktig helt enkelt. Gangs of New York 
är storslagen och sevärd, men skulle mått bra av 
mer slagsmål och mer karaktärsutveckling. 

DVD:n är fylld med gobitar, bland annat får vi 
följa med Scorsese på en tur bland kulisserna och 
vi får även flera dokumentärer om dom verkliga 
händelserna som ligger bakom filmen. Jag 
rekommenderar alla som gillar Scorsese att se 
filmen med ljudspåret innehållande hans kommen- 
tarer, intressant och underhållande. 7/10 


i 
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Liam Neeson (Rob Roy, Darkman, Schindler's List) har en 
mindre roll som den hårdnackade pastorn i Five Points. 


- Extreme Ops 


= Skådespelare Devon Sawa, Ali Larter, Bridgette Wilson f Regi Christian Duguay 
= Genre Action = Premiär Ute nu Text Petter Engelin 


När du väljer att hyra, köpa eller låna den här filmen säger du 
automatiskt ja till 93 minuter olidlig tortyr. Du väljer frivilligt vad som 
närmast bör beskrivas som en filmisk förolämpning mot alla som 
luras av det lockande namnet, det våghalsiga omslaget eller 
konceptet i allmänhet. 

Handligen tar sin början då en grupp reklamfilmare får i uppdrag 
av en japansk elektronikjätte att filma diverse livsfarliga skidscener. 
Producenten och den alltför ivrige regissören samlar ihop en grupp 
riktigt extrema våghalsar som tillsammans reser till Alperna. Väl 
framme i fjällen upptäcker dock den extremt häftiga gruppen 
extremt coola extremskidåkare att inspelningsplatsen befolkas av 
ett gäng serbiska krigsförbrytare. Härifrån får vi följa dessa extremt 
häftiga extremister då de med hjälp av löjliga stunts och patetiska 
rollprestationer tar sig an dessa väsande serber i vad som enligt 
filmens titel kallas en »Extrem Operation«. Sämst är pluffsige Devon 
Sawa (Final Destination) samt Ali Larter som tillsammans levererar 
de absolut töntigaste replikerna hittills i år. 2/10 


Catch Me if You Can 


= Skådespelare Tom Hanks, Leonardo DiCaprio & Regi Steven Spielberg 
= Genre Komedi = Premiär Ute nu & Text Johan Bergström 


Steven Spielbergs senaste bygger på den sanna historien om 
bedragaren Frank Abagnale Jr, och den katt-och-råtta-lek som 
uppstod mellan honom och FBI. Leonardo DiCaprio spelar den 
karismatiske bedragaren som på ett snyggt sätt porträtterar den 
smått legendariske Abagnale Jr. Carl Hanratty, spelad av Tom 
Hanks, har i sin tur gjort jakten på Abagnale till sin livsuppgift och 
gör således sitt absolut yttersta för att ta fast yngligen som gäckar 
honom. Mitt upp i alla identitetsbyten och checkförfalskningar 
uppstår det dock en ömsesidig respekt mellan de två männen vilket 
leder är en stor del av behållningen med den här filmen. 

Catch Me if You Can är absolut inte en av Spielbergs bästa, men 
fortfarande en välgjord och välspelad historia med stor charm. Med 
handfast regi och ett roligt Manus levererar han en fascinerande 
berättelse om jakten på en av USAS värsta fifflare. 7/10 
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Super Mario klampar in på helt fel repbro i 


GAMEREACTOR MAGAZINE+410 
Hä Bengt Lemne i Petter Engelin 


VINN COLIN 
MCRAE 04! 


Tävla med 
och vinn Colins fjärde rallytur! 


Även om Colin själv kör som en kratta 
just nu och ser ut att sparkas ur VM- 
rallyt inför nästa säsong så är spelen 
som bär hans namn de allra främsta 
rallygenren har att erbjuda. Vi har 
skakat fram fem stycken PS2-spel och 
lika många Xbox-versioner som du nu 
kan vinna om du svarar på dessa 
småkluriga frågor om rally. Lycka till! 


seunivs Ar PLÅT 


Vad heter Colin McRaes rally-bror? 
1: Junka Kankonnen 
X: Alistair McRae 
2: Cliff McRae 


Vad heter Colin McRaes nye kartläsare? 
1: John Merrick 
X: Derek Ringer 
2: Nicky Grist 


Vem är nuvarande världsmästare i rally? 
1: Marcus Grönholm 


X: Colin McRae a 
2: Petter Engelin 
- 
Skriv ned ditt svar och skicka det till: - 
Gamereactor. Skolgatan 63 83146 Östersund , 
Eller till: tavlingQgamereactor.net i 


= Gamereactor TOPP 5 


De fem spelen, filmerna eller skivorna som vi slagits om. De 
som Benke vill ta hem, Petter förstöra och Jesper aldrig vill stänga av. 


> STAR WARS: KOTOR 
Plattform Xbox | Utgivare Lucasarts 


Biowares fängslande rollspel har stulit mest tid av 
oss denna månad och Benke har helt enkelt vägrat 
stänga av TV:n. »Jedi Benke-Ledlös« regerar. 


> COLIN MCRAE RALLY 04 
Plattform XB/PS2 | Utgivare Codemasters 


Jesper och Petter har tillsammans med redaktions- 
främmandet, Viktor, spelat igenom Colin fjärde del, 
fyra gånger. Balanserat och utmanande. 


> BATTLEFIELD 1942 
Plattform PC | Utgivare Eelectronic Arts 


Martin har fortsatt sitt nätburna korståg genom 
Digital Illusions krigshärjade slagfält. Fortfarande lika 
beroendeframkallande. Fortfarande lika roligt. 


> INSIDE DRIVE 2003 
Plattform Xbox | Utgivare Microsoft 


Petter har tagit en paus från simulationsmatcherna i 
NBA 2K3, tröttnat på arkadbasketen i NBA Street Vol. 
2 och återgått till High Voltages mellanting. 


> SOUL CALIBUR 2 
Plattform PS2/XB/GC | Utgivare Namco 


Jonas och Micke har spelat cirka 900 matcher i 
Namcos uppföljare. Inte lika bra som VVWE 
Wrestemania XIX enligt Sundberg men bra ändå. 


LIS är sammansatt av Gamereactor och består av uppmätt TV-tid, 
antal slagsmål om hand-/fjärrkontrollen samt allmänna lovord. 
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GENIUS AT PLAY 


= Gamereactor ÖNSKA 


Fem spel som det hela tiden pratas om på redaktionen. 
Fem spel som vi alla omedelbart vill sätta tänderna i. 


> BEYOND GOOD & EVIL 
Plattform ALLA | Utgivare Ubi Soft | Genre Äventyr 


> MAX PAYNE 2 
Plattform PC/XB/PS2 | Utgivare Rockstar | Genre Action 


> PRO EVOLUTION SOCCER 3 


Plattform PS2/PC I Utgivare Konami | Genre Sport 


> BATTLEFIELD: VIETNAM 


Plattform PC | Utgivare EA I Genre Action 


> GRAN TURISMO 4 
Plattform PS2 | Utgivare Sony I! Genre Racing 


är sammansatt av Gamereactor och består av alla sex 


redaktionsmedlemmars röster. 


= Gamereactor FLOPP 


De tre spelen eller filmerna som varit absolut sämst och 
irriterat oss allra mest denna månad. 


> PRODUCT NUMBER 0.3 


Plattform PS2 I Utgivare Capcom I Genre Action 


Capcom väljer allt oftare yta framför substans, något 
som resulterar i det ena dåliga spelet efter det andra. 


> NOSFERATU 


Plattform PC I Utgivare Pan Vision | Genre Action/skräck 


»My name is Count Dracuulia, and i don't drinkh wiiinel« 
Trots vår förkärlek till skräckspel kan vi bara inte gilla detta. 


> THE GREAT ESCAPE 
Plattform PS2 | Utgivare Ubi Soft | Genre Action 


Visst, vi diggar gamle Steve men det här är definitivt 
inte bra. Faktum är att Petter är otröstlig... snyft! 


ER ASH ETS T 


Who needs pavement when you're behind the wheel of a souped-up Mini Cooper? 
Tear through subway stations, across golf courses, and in storm drains as you and your 
band of thieves pull off the ultimate gold heist. 


A high-octane arcade racer Race though L.A. Master 4 modes from death-defying Bonus features including 
based on the blockhuster movie. driving 10 different vehicles. stunt driving to multiplayer madness. movie footage, interviews, and more! 
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Golden SunTM: The Lost Age 


PLAY WITH FIRE. 
Journey toa land w 12 
wind and water are wiel 


Where spells and swords reign supreme. 


And where a bold band of adventurers 
battle dark forces for the fate of the world. 


GOLDEN SUN: THE LOST AGE. 
Only on Game Boy Advance. = - 


